ANTERNET? DE YON 
pe 


Farklı Bir Sfiteji.. 


“Yaz Fırsatı 


* İniel Pentium 155 CPU 

* İntel Vx Board 

* 256 Pipelined Burst Cache 
* (6 mb edo Ram 

e Mini Tower Kasa 

e 1.44 Floppy Disk Driver 

© S5 64 V - Mpeg Vga Kart 
*1.2 GBHDD 

» Windows 95 Klavye 

* 55.600 "Internal Voice" Fax- Modem 
e 12 Hızlı CD Rom Driver 

* 16 PNP PHİLİPS Ses Kartı 

9 25 Watts (Pmpo) Anfili Speaker 

* Masa Üstü Mikrofon 

e Pe, Monitör ve Klavye Örlüsü 

e Win-95 İşletim Sistemi 

* Ücretsiz 15 Saat Internet Erişimi 


TURK*NET 


* 0.28 14" NI-LR MPR -1I 
Renkli Monitör 


* 0.28 14" NELRMPR -TI 
PHILIPS Monitör 


* 0.28 14" NI-LR MPR-TI 
Digital Control PHILIPS Monitör 


e 0.28 19" NE-LRMPR-I1 
Digital control PHILIPS Monitör 


Satışlarımız peşin olup, fiyata KDV dahil değildir. 
Tüm sistemimiz 1 yıl garantilidir, Stoklarımız sınırlıdır. 
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PC ONE SHOP - KADIKOY , 
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Kadıköy - İstanbul Tel: (216) 418 94 55 (8 Hat) 
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İRAINBOW BİLGİSAYAR LTD. ŞTİ. 


MİMAR KEMALETTİN CADDESİ NO.: 37/1 (SİRKECİ ADLİYESİ KARŞISI) SİRKECİ İSTANBUL 
TEL: (0212) 526 58 37 - 528 13 79 FAX: (0212) 526 1494 
500,000 TL BAŞLAYAN FİYATLARLA OYUN CD'LERİ 


VAL 
KEMER 


THEĞHOST 
AND THEİDARKNES: 


OYUNLAR 


PROGRAM ADI PROGRAM ADI 
ARDENESS OFRANSIVE RE 

AGILE WARRIOR FİX NBA HANG TIME 
ANTARA GCD) NBALIVE 97 

ATLANTIS (4CD) NEO HUNTER 
AXELATOR NIHILIST 

BUG TOO 'NORSE BY NORSE WEST 
CAPITALISM PLUS ODYSEEY 
'CARMEGEDOON OPARATION CARNAGE 
COMANCHE HI OUTLAWS (0CD) 
.CONNECTLON (2CD) PBA BOWLİNG 
.CONGUEST OF THE NEW WORLD PERFECT WEAPON 
CYBER MAGE PHANTASMOGARIA 11 
DARKLIGHT CONFLICT PLAGUE 

DESTRUCTION DERBY sn 

DIABLO PREMLER MANAGER 97 
DISC WORLD M2CD) RAMA GCD) 

DOG ON A STICK REBELMUN RISING 
DRAGON DICE REDNECK RAMPAGE 
DRAGON LORE 1 RELENTLESS GOLD EDITTON 
DUNGEON KEEPER RIOT 

ECSTATICA SEGA BUG TOO 
EXTREME ASSAULT & 6 GAMES SEGA FORMULA KARTS 
H/A-18 HORNET 3D SEGA SONIC & COLLECTLON 
F-22 LIGHTING SENTIENT 

FIFA SOCCER 97 SIM SERİES COLLECTİON 
FIFA SOCCER MANAGER 97 SLAM JAM 

GAME MATE 2 SOCCER GAMES C3 
G-NOME SOLAR CRUSADE 


GREAT BATTLES OF ALEXANDER 
LA, BLASTER 
IMPERIUM GALACTICA (2CD) 


SOLAR CRUSADER COLLECTION 
STAR TREK GENERATIONS (2CD) 
SURFACE TENSION 


INTERSTATE 76 TAROT PARLOUR 
TRON & BLOOD THE CRYSTAL SKULL 

TT'SA FUNNY OLD TIME THEME HOSPITAL 

K.K.ND. THUNDER GÜN 

KICK OFF 97 TIME COMMANDO 

LARRYI TIME LAPSE (4CD) 

LARRY COLLECTTON (2CD) TIME WARRIOR 

LAST EXPRESS (3CD) TIMESSHOCK 

LOADED TITANIC (2CD) 

LOMAX TOMB RATDER 

LORDS OF THE REALM II TOONSTRUCK (2CD) 

MI A2 ABRAAMS TANK SIMULATION TUNNEL BI 

MDK-REPLACEMENT ULTIMA UNDERWORDI&LI GOLD EDITLON 
MEAT MUPPET VIRTUA FIGHTER 

MERLIN'S APPERANTICE VIRTUAL SAFARI 

MORTAL KOMBAT II WAR CRAFT I(OELUXE EDITION)2CD) 
MOTO RACER X-COM 3 APOCAL 


N.H.L. HOCKEY 97 


X-MEN A 3D FIGHTING 


*Kalın Harfler İle Yazılı Olan Oyunlar En Son Gelen Yeni Oyunlardır. 


NASIL SİPARİŞ VERECEKSİNİZ: il — 
1. SEÇTİGİNİZ PROGRAMLARIN TUTARINI BANKA HESABINA YATIRINIZ. e 
2. TELEFON VEYA FAX'LA PARAYI YATIRDIĞINIZI VE İSTEKLERİNİZİ BİLDİRİNİZ. elli 


3. SİPARİŞLERİNİZ AYNI GÜN KARGOYA VERİLECEKTİR. 
BANKA: İŞ BANKASI SİRKECİ ŞUBESİ 1047 - 0629754 


| Efsanevi Atlantida'dan muhteşem 
bir adventure ! 


Windows 95, 486, S MB RAM 


Kıyamet sonrası action adventure 
türü oyunun mükemmel 


bir demosu... 


F tl play 
Dark Sun serilerini sevdiyseniz bu 
yeni ve gelişmiş RPG sizi 
büyüleyecektir. 
Windows 95, Pentium, 


16 MB RAM 


| Mantık oyunlarını sevenler için 
İletris'in yazarı Alexej Pajitnov imza- 
| lı üç yeni bölüm... 
İWindows 95, Pentium, 8 MB RAM, 


maması gereken bir oyun, mutlaka 
edinilmeli... 
Windows 95, 486, 8 MB RAM, 20 


Bir cinayete kurban gidip, sonra bir 
vampir olarak geri dönseniz neler 
hissederdiniz ? Kan emin , büyüler 
yapın, tam bir vampir gibi davra- 
nın... Action RPG türü güzel bir 
oyun... 


Windows 95, 486, $S MB RAM 


| 
Descent benzeri bir oyun ancak 3D | 
kardlar (3Dfx etc.) için güçlü bir des-| 
teği var. Beğeneceksiniz. | 
Windows 95, Pentium, 16 MB 
RAM, 20 MB HDD 


MB HDD 


Çizgi roman karakterlerinin kullanıl- | 
dığı bir dövüş oyunu, fena değil... | 
DOS, 486, 8 MB RAM, 12 MB HDD 


FPS; 

FPS; B. 

baseball severler için... 
Windows 95, Pentium, 

8 MB RAM, 50 MB HDD . 


Wipeout 2097 - 
Daha önce hiç görmediğiniz türde 
bir yarış oyunu, üstelik 3D kart de 
teği mevcut... 
Windows 95, Pentium, 
16 MB RAM, 30 MB HDD 


ii 23 
Twinsen geri döndü ! Tam versiyo 
nun oynanabilen üç bölümü bu de- 
moda mevcut... 
Dos & Windows 95, Pentium, 8 
MB RAM, i5 MB HDD 


pri 


Warlords Ili: Reign of Heroes - 
SSG/Red OrbBomba. 

Bu klasik turn bazlı strateji oyunu 
tam anlamıyla muhteşem, adeta bir 
BOMBA ! 

Windows 95, Pentium, 16 MB 
RAM, 44 MB HDD 


Triple Play 98 - EA Sports 
PC üzerindeki en iyi baseball 
oyunu... 

Windows 95, 486, 8 MB RAM, 
12 MB HDD 


Machine Hunter - Eurocom/Eidos 
Loaded or Reloaded benzeri 3D izo- 
metrik shoot'em up, çok güzel. 
Windows 95, 486, 8 MB RAM 


The Need For Speed il - EA 
Muhteşem yarış oyununun oynana- | 
bilir demosu... | 
Windows 95, Pentium, 16 MB 
RAM, 20 MB HDD 


Curse of Monkey Island - 
LucasArts/Virgin 
Mi Le'Chuck klasik adventure serileri o- 
lan Monkey Island'ın 
geri döndü. Bu oynanabilir demoyu 
seveceksiniz. 
Windows 95, 486, 16 MB RAM 


WaterWorld - interplay 
Aynı isimli filmden yola çıkılarak y. 
i bir real-time stratej 


s Blood SW & REGVİ.İ 

s British Open 

s Championship Golf 

« Civilization Il Scenarios Vİ.1 
s Die Hard Trilogy vi.1 

« Diablo 1.04 Descent 

s Mission Builder v2.6 

s Jack Nicklaus Golf v4. 1 


Update” 


6 Actua Soccer Matrox 
s Mystigüe 

© BG: Ardennes v1.34 
« BG: Bulge 1.34 

* BG: Gettysburg v1.32 
8 BG: Antietam vi.11 
s BG; Shiloh vi.11 


s Outlaws vi.| & Glide 2.3 
driver 

© MDK 3Dix 

© Theme Hospital 1.1 
(Multiplayer) 

s USNF'97 v1.3 

© Xing Vs. TE Fighter vi.10 
e Yoda Stories - patch #5 


YARDIM! 


Level €D'si ile bir probleminiz olduğunda 
çekinmeden bizi arayabilirsiniz. 
Tel: (0-212) 283 42 44 


in ılması 

Windows 95 kullanıyorsanız, Level CD'sini CD-ROM 
sürücüye yerleştirdiğinizde CD arayüzü otomatik o- 
larak çalışacaktır. Bu şekilde arayüz çalışmadığı tak- 
dirde BİLGİSAYARIM penceresini açın ve CD-ROM 
simgesini çift tıklayın. Böylece ÇALIŞTIR, GÖZAT ve 
ÇIKIŞ seçeneklerinin bulunduğu giriş ekranına ulaşa- 
bilirsiniz. ÇALIŞTIR seçeneği CD arayüzünün çalış- 
masını sağlar. GÖZAT'ı seçtiğinizde ise CD'deki di- 
zinleri ve dosyaları gösteren pencere açılır. 

DOS ve Windows 3.1 kullanıcılarının ise CD'de bu- 
lunan LEVEL,BAT dosyasını çalıştırmaları gerekiyor. 
Bunun için DOS ortamında CD-ROM sürücüye geçin 
(örneğin D: JEnterl) ve LEVEL.BAT yazarak (Enter) 
tuşuna basın. Bu şekilde arayüz çalışmıyorsa, LE- 
VEL.BAT -VESA komutunu deneyin. 


Aray Manımı 
CONTENT bölümünde CD'deki oyunların listesi bu- 
lunur. DEMOS kısmından bu oyunları kurmanız, ça- 
lıştırmanız ve silmeniz mümkün. Bir oyunu sabit dis- 
kinize kurmak için oyuna ait olan KUR seçeneğini 
tıklayın (Windows 95 oyunları için bu seçenek Win- 
dows 3.1'de kullanılamaz) ve sorulduğu takdirde 
hedef dizini yazın (örneğin C:NGENEWARS). Oyun 
kurulduktan sonra tekrar arayüze dönülür ve ÇALIŞ- 
TIR ile KALDIR seçenekleri aktif duruma gelir. Bu se- 
çenekleri tıklayarak oyunu çalıştırabilir ya da silebi- 
lirsiniz. Sadece ÇALIŞTIR seçeneği aktifse, bunu tık- 
layarak oyunu CD'den çalıştırabilirsiniz. Sisteminiz- 
de kurulu olan oyunlar arayüzdeki CONTENT kıs- 
mında yeşil renkte gösterilir. Ayrıca burada bir oyun 
üzerine tıkladığınızda DEMOS ekranında direkt bu 
oyuna ulaşabilirsiniz. Sistem gereksinimleri kısmın- 
da DOS ifadesi bulunan oyunları çalıştırmak için 
DOS ortamına geçmenize gerek yok, bunları da ara- 
yüzden çalıştırabilirsiniz. 
Filmleri seyredebilmek için Video Oynatıcı'nın ku- 
rulması gerekiyor. FILMS kısmında gerekli ifadeyi 
tıklayarak bunu gerçekleştirebilirsiniz. Böyle bir ifa- 
de bulunmuyorsa Video Oynatıcı sisteminizde kuru- 
lu demektir. 
Çeşitli yardımcı programlar olan Shareware'leri Win 
95'de kurmak için isimlerini tıklayın, böylece CD'de- 
ki Shareware dizini açılır. Burada gerekli dizini açın 
ve programın kurulum dosyasını (Setup.exe, Ins- 
tall,exe vb.) çalıştırın. Daha sonra programı kuruldu- 
gu dizinden çalıştırabilirsiniz. 
UPDATES kısmında oyun firmaları tarafından oyun- 
larına eklenmesi için sunulan Update isimlerini tıkla 
yarak CD'deki Updates dizinini açabilirsiniz. Bunlar 
hakkındaki bilgileri dizinlerde bulunan metin dosya- 
larından edinebilirsiniz. Update'ler genelde sabit 
diskinizde kurulu olan aynı isimli oyunun bir hatasını 
düzeltmek ya da oyuna bir ek yapmak için kullanılırlar. 
Herhangi bir oyunu arayüzden çalıştıramıyorsanız 
ya da arayüz sisteminizi yavaşlatıyorsa, giriş ekra- 
nında GÖZAT seçeneğini tıklayın ve CD'deki dizin- 
leri gösteren pencerede oyuna ait dizini açın. Bura- 
da bulunan Install.exe, Setup.exe vb. isimli dosyayı 
çalıştırarak oyunu kurabilirsiniz, Daha sonra sabit 
diskinizde oyunun kurulduğu dizini açın ve gerekli 
EXE dosyasını çalıştırarak oyunu başlatın. Oyun 
CD'den çalışıyorsa, gerekli EXE dosyasını çalıştırarak 
kuruluma gerek kalmadan oyunu başlatabilirsiniz. 
Oyunlarla ilgili sistem bilgilerini LEVEL-CD sayfala- 
rında da bulabilirsiniz. Bir oyunu kurmadan önce sis- 
teminizin uygun olduğundan emin olun. 


e 


Bethesda 1Oth Planet | 
Üzerinde Çalışıyor 


Bethesda oldukça 
gelişmiş bir uzay uçuş 
simülasyonu üzerin 
çalışıyor. Benzer oyu 
lardan farklı 


Age Of Empires Yakında Piyacada 


ami ve, 


3 5 — © Real-time strateji sev- 
e Bi ek 2. enler için iyi haber, bu 

© sonbaharda çıkacak 
olan Age Of Empires 
İpek çok yeniliği 
bünyesinde barın- 
dırıyor ve oyun piya- 
sasına canlılık getir- 
mesi - bekleniyor. Oyun 
“> milattan önceki onbin 
“yıllık süreyi kapsıyor ve bir düzineden fazla dünya 
- medeniyetine hükmedebiliyorsunuz. Oyunun tipi genel 
olarak Civilization ve Warcraft türlerinin dengeli bir sentezi 
» olarak adlandırılabilir. Temel olarak araştırma ve inşaat ile 
 medeniyetinizi geliştirmeye çalışıyorsunuz, savaş ise 3D 
İ olarak Oo gerçekleşiyor. 
* Grafikler ve animasyon | 


olacak, ayrıca baş-tan | 
oynamak istediğinizde | 
“her görevdeki tüm | 
i, istasyon ve geze- 
gibi nesnelerin yer- 
de de değişiklikler 

“ Güçlü grafikler 


oyun alanı 
öngörülüy 
Senaryo ( deği 

yönlerde ilerleyei 


ve seçiminize göre 
gelişen bir yapıda 


ve gelişmiş uçuş 
dinamiklerine 
sahip olması bek- 
lenen oyun, tah- 
minen 97 so- 
nunda piyasada 
olacak. 


Battleeire 
Eylül'de Geliyor 


tasarlanı- & 
yor, ancak 
bol miktar 
hareket ve | 
heyec zi 


unutulmamış. Çok çeşit! 
karakterler, büyüler ve si 
mevcut, üstelik 
bunları istediğiniz şekil- 
lerde modifiye edebili 
yorsunuz. Karakterlerin 
oldukça yüksek bir zeka 
seviyesine sahip ve sese 
karşı da duyarlı olacak- 
ları, ayrıca bö 
içerisinde izinizi sürecek- 
leri iddia ediliyor. 


lahlar 


RS SEELRİDİZE 


o LEVEL 8/97 


bugüne dek yapılmış 
benzerlerinden çok daha 
üstün, ses efektleri ve $ 
“ müzikler ise bir hayli # 
ilginç olacağa benziyor. 


Maxis, Simcity serilerinin sonuncusu olan 
Simcity 3000 için oldukça ilginç bir yapı 
hazırlıyor. Normal olarak bir şehir kurmak ve 
onun problemlerini halletmek oyunun genel 
amacı, ancak bu defa oyuncular 3D görüş açısını 
kullanarak, tıpkı Doom tarzı oyunlarda olduğu 
gibi, yarattıkları şehrin sokaklarında dolaşabile- 
cek ve şehir sakinleri ile doğrudan iletişimde 
bulunarak istek ve şikayetlerini dinleyebilecek- 
ler. Çözülmesi gereken sorunlarda da çeşitlilik 
var ve semtlere göre belirlenen emlak 
değerlerinin suç oranlarına etkisi gibi pek çok 
gerçek hayattan alınma sorun ile ilk elden 
uğraşılması 
gerekecek. 
Oyunda üçbin 
civarında de- 
Sişik karakte- 
rin ve çeşitli & 
araçların oda 
bulunması 
bekleniyor. * 


ur Arti Rtn Girtel 


Star Wars filmlerine paralel olarak pek çok oyun ortaya 
koyan Lucas Arts şimdi de bir real-time strateji üzerinde 
çalışıyor. Rebellion isimli bu oyun real-time olmakla 
beraber genel yapısıyla Warcraft ya da C&C'den ziyade 
Master of Orion 2'yi çağrıştırıyor. Rebel ve Imperial olmak 
üzere oyunda iki taraf bulunuyor ve amaç karşı tarafın li- 
derlerini ele geçirmek. Oyunda Star Wars galaksisi aynen 
kullanılmış ve çoğu filmden alınma olmak üzere altmış 
civarında karakter mevcut, bu karakterlerin yetenekleri ve 
“Force” kullanımı oyunun akışına büyük öllüde etki ediyor. 
Ne var ki bu karakterlerin birbirleriyle olan etkileşimlerinin 
de gözönüne alınması gerekiyor, aksi taktirde olaylar hiç 
beklemediğiniz yönlerde gelişebiliyor. Senaryo ilk Death 
Star yok edil- 
EA dikten sonra 
başlıyor, pek 
çok tarafsız 
gezegen ol- 
duğu gibi, 
korsanlar, tüc- 
carlar ve kafa 
avcıları ile de 
“dolu bir ga- 
lakside (o her 
yola başvu- 
rarak güçlen- 
meniz gere- 
kiyor, karşı tarafın adamlarını ihanete zorlamak buna 
dahil... Oyunun tahmini çıkış tarihi olarak bu sonbahar 
gösteriliyor. 


Galârori Tall, Suma 


zekaya biz 


Flight Ünite 11 Geliyor 


Looking Glass tarafından geliştirilmekte olan 
Flight Unlimited Il, sivil havacılık simülasyon- 
ları arasında birinci siraya oturmaya aday 
görünüyor. Uçuş alanı olarak 8500 milkarelik 
bir bölge temel alınarak hazırlanan simü- 
lasyonda, California Bay Area tüm coğrafi ve 
meteorolojik özellikleriyle oyuna aktarılacak, 
sonuçta tamamen aslına uygun ve görerek 
uçuşa müsait bir alt yapı oluşturulmuş olacak. 
Oyunda kullanılan araçların uçuş dinamikleri 
tecrübeyle elde edilmiş bilgilerden yola 
çıkılarak hazırlaniyorwve" telsiz mesajlarına 
kadar her şey sivilshavacılik geleneklerine 
uygun yapılıyor. Oyünde Konu alinan bölge 
hava trafiği açisındamscok “Kalabalık, öyle ki 
oyunda aynı andetdemyüze yakın hava aracı 
bölgede bulunabiliş Wyüzcen hava ve yer 
birimlerinin” > 

son derece” 

karmaşık Vet 

esnek bin 

yapay Zezi, 

kayla dona 

tılması Ön 

görülüyor, 

Grafik o ve 

ses efektleri 

olarak nere-deyse mükemmel sayılabilecek 
oyunda detaylara vetilen önem korkunç bir 
seviyede, oyun için ileride daha pek çok hari- : 
tanın kolaylıkla hazırlanması da şimdiden 
düşünülüyor. 


Bol Bol Kan ii 


gı duyulacak bir 
adından ne halt ol- 
nu anlamak zaten 

LE , ancak eğer bugüne 
dek sadece demo versiyonu- 
nu oynadıysanız eminim yete- 
rince etkilenmemişsinizdir. 
Pek çok oyun için çok fazla 
vahşet içeriyor, çocukları şid- 
dete alıştırıyor denir ama bu 
sefer durum gerçekten kötü. 
Bakın, diyelim ki üst kat kom- 
şunuzdan nefret ediyorsunuz, 
küçük oğlunu ya da kızını ça- 
ğırıp bilgisayarda bir kaç saat 
Blood oynatın... İki seçenek 
mevcut, sonuçta çocuk ya ge- 
celeri kabus görmeye başla- 
yacaktır ki modern çâğ velet- 
leri söz konusu olduğundan 
bu pek olası değil, ya da 
ince ilki iş olarak evin ki 


maz, İ dünle 


» hufi e Bir zamahlar 


e Sed Şeytan'a 
di. inti 
a 


oyu: 


çin daha fazla sebep aramaya 
gerek kalmıyor... 


nesneler sıradan bitmap gibi 
görünmelerine rağmen üç bo- 
“olma özelliklerini koru- 
“Zırh, silağilanaiar ve 
€r objeleri bu şekilde 
İŞ ör 

un ay- 
Muziki değişik ses e- 
reo olarak mix ede- 


Oyun şu sıralar çok moda ta 
olan Duke Nukem engine kul- 'nelk& 
lanılarak “yapılmış, P-100 iş- 
lemci ve 16 mb ram ile hiç sı- 
kıntı çekilmeden 640x480 


biliyor, yaratıkların önce öfke 
grafik modunda rahatça çalış- ve sonra dolu haykırışları 
tırılabiliyor. Hard disk üzerin- arka plalidan gelen diğer gü- 


de yaklaşık 70 'mb'ikadar yer 
kurulum için harcanıyot, an- 
cak ara sahneler ve müzikler 
çok yer kaplamaması için cd 
üzerinde kalıyor. Bu yüzden 
en az 4x hızlı bir cd sürücü 
gerekli, fakat eğer isterseniz 
bir defa kurduktan sonra cd 
olmadan da oyun rahatlıkla 
çalışıyor, ancak o zaman ara 
sahneleri unutup, midi mü 
ile yetinmeniz gerekir. O 
Windows 95 altından da ç 


m fakat gerçek 


rültülere karışıyor. Acı ve u- 
#utsuzlukla inleyen işkence “İİ 
gören ruhların sesini dinle- © 
mek ayrı bir zevk doğru 
Sırf bunun için bara 


Juke Box çalıştırabilirsiniz. 


Bu oyunu benzerlerinden 
farklı kılan nedir 2? Pek çok 
şey ! Öncelikle oyunda belir- 
gin bir hareketlilik ve yıkım 
hiç durmadan devam ediyor. 
Mesela büyük bir salona dal- 


tam 
ve bi 
hayli # 


dığınızda ellerinde baltaları i- 
le silahsız Kurbanlarını kova- 
p sıkıştırdıkları yerde pâr- 


ina bir göz a- 


koğğom Sem 


pek çok nesne ve : şekilde 
bitmap denen yeni bir 
da kullanılmış. Bu Şekil 


olması şart değil, mesela ma- 
sum görünüşlü bir TNT fıçısı- 
na bir el ateş ediyorsunuz ve 
binanın yarısı havaya uçuveri- 
yor ! Etraftaki hemen herşey 

“ etkileşimli, duvarda asılı du- 
ran kanlı bir testere gizli bir 
geçidi açıyor, tezgahtaki bıça- 
ğa dokunduğunuzda karanlı- 
ğın içinden bir ses “Hepsini 
Öldür" diye fısıldıyor, trenler, 
gemiler hareket ediyor, uçak- 
lar etrafı bombalıyor, yıldırım- 
lar düşüp ağaçları tutuşturu- 
yor, yer sallanıyor, gök titri- 
yör, arap kızı camdan bakı- 
yor... Ve bir de bakıyorsunuz 
ki, küçümseyerek baktığınız 
oyuna başlayalı tam altı saat 
olmuş ! Haritalar çok değişik 
şekillerde ve boyutlarda ha- 
zırlanmış, mekanların tasarı- 
mında ise belirgin bir kara mi- 
zah öğesi mevcut. Kimi yer- 
lerde ünlü korku filmi karak- 
terlerine rastlayabiliyorsunuz, 
çöğu haritanın genel yapısı i- 
se bu tür filmlerin mekanları 
ile hafiften dalga geçiyor. 
Fakat genel toplamda mekan- 
ların atmosferi Duke Nukem 
ya da Redneck Rampage ile 
kıyaslanmayacak kadar iyi sa- 
yılabilir, tabii sushi restoran- 

larından ya da domuz çiftlik- 

lerinden hoşlanıyorsanız o za- 

man başka... Silahlar için de 

benzer bir durum söz konusu, 

bol ve değişik çeşitte silahla- 

rın bulunması bir yana, bir de 

bunların değişik düşmanlara 

karşı değişik şekillerde kulla- 

nılması söz konusu. Mesela 

bir şeytana tapan rahibini her 

hengi bir silahla öldürebilirsi- 

niz, ancak bir zombi ateşli ve 
elektrikli silahlara belirgin bir 

direnç gösterecektir, en iyisi 

onu çifte ile vurmak yerine a- 

lev makinesi ile yakmaktır. 


Cehennem kaçkını ateş saçan ; 
bir iblise Karşı ise alev maki... 


nesi tamamen etkisiz 
caktır. Çoğu silah farklı” 
lerde kullanılabilir, mesel 
rinci ateş tuşuna bastığın 
elinizdeki Thompson ma 
sadece düz atış yapar, ancak 
ikinci tuşa basarsanız adamı- 
mız silahı ile olduğu ye i 
an 


mpsonkullanıri e 


0. ei al 


binde birikmesi de ilginç bir 
detay,sateş ederek ilerlerken 
sümüklüböcek misali arkanız- 
da parlak bir iz kalıyor. 
Düşmanlarınızın çeşidi de ol- 
dukça bol sayılır, havada, ka- 
rada ve suda her an bol mik- 
tar bulunabiliyorlar. Yapay ze- 
ka seviyeleri her zâman oldu- 
ğu gibi pek iyi sayılmaz, ama 
zaten insan bir zombide ne 
Kadar zeka bulmayı ümit ede- 
bilir ki 2 Yine de çeşitli düş- 
manlar çeşitli taktiklerle sal- 
dırıyorlar ve genelde kolaylık- 
la vurulabilecek kadar aptal 
sayılmazlar, üstelik hepsi de 
oldukça hızlılar ve bir hayli 
tahribat yapabiliyorlar. 


| Nasıl Dökülür Göstereyim İ 
girin net oyunlarını des- 
teki i bir yana cd üzerin- 


de o a 


mevcu 
lıklı il, 
ların amâ 


t ve takı 
kaleni ak- 
Kalel 


âreketli top İğ 
nuyor. Burada tar 
Dünya Savaşı “ge 
mek için tüm ğe 
miktar oyuncuda 
takım. Tabii futbol 


tekmele- 


ir Şoyunu satın aldıktan sonra e- 


ilginç arenalarğ nâcağı an geldi demektir. Bu 
ti sinde karşi oyun bir süre için sıcak ve ta- 


nma ©- 
k ri sayı tabe- | 

vebal sahası 

da arenalar-arasında bu : 


birbirini- © 


zin kafası ile, seçim Sizin... 

Devamlı heryerden kan, bağır- 

sak ve çeşitli vücut parçaları- 

nın yağması, düşmanların de- 

ğişik silahların etkilerine göre 

farklı şekillerde sonsuz huzu- 

ra kavuşması gibi detaylar, o- 

yuna çok farklı birlezzet katı- 

yor. İsterseniz kara büyü ile e- 

ti kemikten ayırabiliyor ya da ©. 
rakibinizi tutuşturup: çığlıklar MN 
içinde etrafta koşarak can 
vermesini seyredebi- 
liyorsunuz. 
Sadede gelelim, 
eğer içinizdeki 

kana susamış 
psikopatın din- 

mek bilmeyen 
susuzluğunu gi- 
dermek için uy- 

gun bir oyun arı- 
yorsanız, artık arayış- 
larınızın mutlu sonla noktala- 


ze kana olan susuzluğunuzu 
“eminim dindirecektir. Yalnız 
ve gelirken kan bankasına uğ- 
rayıp içecek birşeyler almayı 
da ihmal etmeyin, ne de olsa 
oyun oynamak insanı 
susatır... 


M.Berker GÜNGÖR 


KARNESİ 
ACTION 


P-75 işlemci ve 
16 mb ram 


4x ed sürücü 


zombinin * 


6 Comanche, DÜĞNENSİSR 
miş en. ölüm GÜNEŞE 


k bir gövde gösterisi... 

z hizmete resmen girmemiş oj- 
masına rağmen, yapılan test uçuşları 

bu dizaynın sahip olduğu Bötansiyeli 

göstermesi, açısından tüyiğr ürpertici 

sonuçlar ortaya koydu. Bğgüne dek 

yapılmış tüm benzerleriğden daha 

SESSİZ, güçlü, hızlı, öldürüğü... Kolay * 

Kolay reçlara Yakalanmıyorğve tek ba- 


| i mi bit açıdan gerçek pilotlği 
6 şanslıyız, Comanche!3 
mühteşem makineyi'en öğce ve hiç- 

bir tehlike ile karşılaşmadığı uçurabil- 
me imkanı sunuyor. 


Oyun cd üzerinde geldiği deni enaz 


nüne alınarak 
5. OYUNU” P-100 işlemcili 
Mb Tamitakılı bir bilgisayarla 
die her koşulda gayet 
n edici sonuçlar aldık, doğrusu 


öylesi. grafiklere sahip. bit&oyunun 
artık taban sınır bile sayılmayan bir 


teri ve tam anlamıyla 


sistei yet rahat çalışabilmesi 

bizi bir şaşırttı, Demek ki tüm 0» 

Yün yapin ilet rey yim ari 

“da olmaylan yetemeks amatörlerden 
oluşmuyğgı,bu”oyün istenirse neler 
yapılabileceğinin canlı bir örneği. 
Herkes MMX işlemciler, aströfilomik 
miktarda “ram ve 3D hızlandırıcılı 
kartlardan bahsederken böyle bir 6- 
yuna denk gelmek insanın moralini 
gerçekten: düzeltiyor. Bunun harigins 
de iyi bir analog joystick kullanılması 
tavsiye olunur, ancak eğer Mevcut 
değilse sadece klavye kullanılarak'da 
kolayca oynanabiliyor. 


Daha önce helikopter simülasyonu 
Oyrlamamiş Ya da jet uçurmaya alış- 

ig pilotlartiğim bir helikopterin uçuş 
âmiklerini anlamak Ve alışmak bi: 
raz zaman alabilir. Ne var ki RAH-6GG 
sıradan bir arağ'değil, onu uçurmakla 
bir Hind-Di uçurmak arasinda dağlar 
kadar farkj var. RAH-66 Sön sistem 
fiy-by-wire uçuş kumandalari ile do- 
nanmış»oldüğundandiğeraraçlarda 
Sayet belirgin sk dengesizlik bura- 
dağhe edeyse ” hiç mevcut değil. 
ya da bir benzerini uçurmak 
eminde valsıyapmaya benzi- 


parkenibile sanki rahat kol- 
, tuğunda televiz- 
yon seyreden bir 
emekli kadar sakin 
ve huzurlu Mi 

ediyor. FİRE 
ne de tüm zerafe- 
tne ve süratine 
rağmen"her hangi 
bir savaş uçağının 
© hızına sahip olma- 
i dığı için saldırı ve 
savunma taktikleri 
nispeten sabır, us- 
talik ve gizlilik ü- 
i zerine kurulu. 


dh di 
ay o Sl 
la 


Alçakta kalmak ve yer şekillerini Kul» 
lanarak son ana dek tespit edilme» 
mek bu araçla uçarken unutulmama- 
si gerekermönemir Kuralar, “Dirakın 
son darbeyi vurana'dek düşman uyu- 
sun. Normalde ikikişilik mürettebat 
tarafından Uuçurulmak üzere tasarla- 
nah'helikopter, oyunda tek kişi tara- 
fından rahatça kullanılabiliyor: Siz pi- 
lotluk görevinizi yaparken, bilgisayar 
Kömütlarınız.. doğrultusunda hedef 
seçme ve tanımlama görevlerini yeri- 
ne getirerek silahçınızın işini üstlenir. | 
yor. Yine de yeni başlayanlar ve aslar 
ayrı aynı düşünülmüş ve'oyuna iki u- 
cusgciçeklik seçeneği konulmuş, 
düşüleseviye uçmayı nispeten kolay- 
laştırıyör ancak bunu yaparkensarâcin 
yeteneklerinden «fazla «ödün vermi- 
yor. İleri seviye ise işi daha da tatlan- 
dıriyor ve aracın uçuş karakteristikleri 
iyice belirginleşiyor. Yeni başlayan: 
için bir dizi eğitim görevi ve ayrıca 
dört dizi de savaş görevi mevcut, 
Ancak bunları sırayla uçma zorunlu- 
luğunuz yok, eğitina; görevleri ise sizi 
en'kisa yoldan savaşa hazırlayabile”” 
cek Şekilde tasarlanmış, toplam ola- 

rak yaklaşık otuz kadar uçuş mevcut: 
Görevler çok farklı bölgelerde ve gü- 

nün değişik zamanlarında geçiyor. 
Genel taarruzdan tutunda savunma 
savaşına dek pek çok amaçla yer ve 
hava hedeflerine karşı UÇUYOTSUNUZ. 
Genelde yaninızda.uçan bir de takım © w 
arkadaşınız oluyor. Gerek düşman ve” 
gerek dost kuvvetler için: hazırlanmış 


olan yapay. yedi EE iyi sayılır, 
ancak blelürcimri gs re göre de- 
Sişebiliyor. Bazen iyi eğitilmemiş a- 


cemilerle, bazen de işinin ustası pa- 
ralı askerlerte karşılaşabiliyorsunuz, 


Bu oyun, kisaca söylemek gerekirse, 
bugüne dek yapılmış en iyi grafiklere 
sahip Uçuş simülasyonlarından biri. 
Bu ve diğerleri arasındaki fark, Ouake 


ve Doom arasındaki kadar birşey. 
Oyunda yeralan tüm nesneler tama- 
men üç boyutlu ve son derece ger- 
çekçi bir biçimde kaplanmış, Ancak 
daha da güzeli etrafinızdaki..coğrafi 
1 if yapının çok iyi tasarlanmış. olması, 
doğrusu çölde ya dâ buzulların üze- 


rinde afınıza bakıyor ve 
“ buna sunuz. Bir ağ 
zerin “da köprünün 


geçerken tüm nesnelerin bir! 


orantılı olduğunu da farkediyorsu- 


nuz. Yanına indiğiniz çam ağacının 
helikoptere oranla kısacık kalması gi- 
bi bir saçmalık söz konusu olmuyor. 
iz Öz: 2zellikle helikoptere bakarken bunun 
birbilgisayar-grafiği-olduğuna-insanın 
inanası gelmiyor, içerideki pilotların 
hareket etmesinden tutun da bat- 
makta olan güneş ışığının kokpit ca- 
mında Iğzıkybir yansımağyapmasına 
dek her ,detay düşünülmüşşışık o- 
yunlafı oldukça iyi kullanılmış. Ateş 
ve patlama gibi görsel efektler de iyi 


sayılır, düşen"birhelikopterin yanma- 
ya devam etmesi ve enkazdan du- 
man tütmesi gibi küçük detaylar oyu- 
nun inandırıcılığına çok şey katiyor. 
Oyunda 320x200 ve 640x480 ara- 
sında 'pek çok grafik modu destek- 
lendiğinden bilgisayarınızın perfor 
mansına en uygun olanını seçmek 


# mümkün, ancak kullanılan engine bir 
© “hayli gelişmiş olduğundan olsa ge- 


rek, aşırı antika bir sistem kullanılma- 
dığı sürece program 640; çalış- 


maktan pek şikayetgiselmiyor. Uçuş 


esnasında çalan müziği kapatinak” 
hem dikkatin dağılmaması, hem iş- 
lemcinin rahatlaması açısından iyi bir 
fikir-olabilir.-Uçuş-anında ESC tuşu- 
na basılarak açılan ana menü gereken 
tüm ayarların yapılabilmesine olandk 
tanıyor. Gerek menülerde, gerek bri- 
fingde kullanılan arabirim'gön derede 
sade ve kesinlikle”Kafa Karistirmiyör. 
Ses efektleri dolby stereğ ölarak-hâ- 
Zırl ve oldukça kaliteli ayca d- 


ta sia gerçekleşen telsiz hak esme , 
teri ge ane eyani canlılık İlatan bir 
Si bunların İşaricinde 
Ge rclen fazla oyuncuy- 
la Met üzerinde a. 
lirsiniz, oyufmşadece tek bir MP A yi 
mılarak sekiz kistin, k karşılıklı poynaya 
bilmesine imkan TANI YÖT sam 


4 


Bence Du oyuna sadece uçuş sİMü” 
lasyonu meraklıları değil; hareket ve 
macera oyunlarını seven hg oyundu 
bir göz atmalı. Son derse “detaylı 
düsünülmüş ve tasarlanmış, üstelik 
gerçekçiliğini korumalgradına oyna” 
habilirliği kısıtlanmaniŞson i derece 
güzel bir oyun. Yeni 
ratmak ya da belirgin 
taklid etmek adına pi 
vwevüzerine basıldıkları 
dar bile değeri olmayan Yüzlerce © 
yunun arasında böyle güzel yapımla” 
rı bulmak, benim gibi krotik oyuncu” 
lar için çölde su bulmaktan daha se” 
vindirici oluyor. Hiç tereddütsüz her 
K6s& tavsiye edilir. 

M.Berker GÜNGÖR 


MERTAY COMPUTER CLUB 
Tel: (212) 269 12 77 


Pentium 100, 


ül 2005'de Dr. Tanja 
on nihayet gezegenler 
Idızlar arası yolculuğu 
yperdrive- motorları bul- 
muştü. İnsanoğlu artık küçük bir yıl- 
dız sistemindeki minik bir gezegene 
hapis değildi! Artık uçsuz bucaksız 
evrenayaklarının altındaydı. Hiç bek- 
“lemediler, ilk keşif gemileri hemen 
yollandı. Sonucun gelmesi uzun sür- 
medi, başka gezegenler bulunmuştu, 
ama hiç biri yaşamaya elverişli deği|- 
di. Durmak yoktu, armaya devam e- 
dildi. En nihayet dünyamıza çok ben- 
zer ikinci bir gezegen keşfedildi. 
Ama daha ilginç bir sürpriz vardı ki, o 
da insanoğlunun evrende yalnız ya- 
ratılmadıŞının kanıtlanmasıydı! Yani 
bu gezegende başka yaşam formları 
da vardı. Üstelik bunlar tek veya iki 
hücreli değil, oldukça gelişmiş canlı- 
lardı. İşin daha da ilginç yanı, ki bu da 
sonraki araştırmalardan öğrenildi, ev- 
renin bir çok yanında bir çok geze- 
gende bir çok gelişmiş, farklı canlı 


vardı. Bütün yaşanabilir gezegenler 


dolmuş. daha doğrusu “sahipleni! 
mişti”. En son gezegen 20.000: 
önce bulunmuştu. Ama hayır 
hayaller kolay kolay yok edi 
asla pes etmek yoktul 
Araştırmalara devam edildi, ve | 
ve düşler gerçekleşmişti. yıllar 
sonra bir tane tek bir tane boş. 
temiz ve bakire bir gezegen 
bulundu. olabilecek en büyük 
hazinel Bir an bile kaybedilme- 
den koloni gemileri yollandı. 
ama evrendeki tek uyanık in- 
sanoğlu değildi. Başka ırklar 
da orayı fark etmişlerdi ve sa- 
vaş gemilerini yollamışlardı. 
kolonizeleşme ( operasyonu 
tam bir fiyaskoya dönmüştü... 
Aradan yıllar geçti, en so- 
nunda bir antlaşma sağlanarak 
her ırktan bir koloni gemisinin 
inmesine karar verildi. Herkes eşit 
“Şansla baslayacaktı. başarılı olan ise 
ayakta kalıp gezegenin sahibi olacak- 


tı. Hiçbir şekilde ikinci şansın oi 

Sı bu amansız yarışta insanoğl 

en büyük düşünü gerçekleştirmek ise 
sadece bir kişiye kalıyordu! Sana... 

..diye başlıyor oyunumuz. 

Yapımcı firmamız öyle çok ünlü bir 
firma değil, adı windward studios. 
Firma bastıra bastıra oyunun şu ana 
kadar hiç oynamadığınız türden bir 
oyun olduğunu söylüyor. Strateji, 
askerlik ve kolonileşme türlerini bir- 
leştiriyormuş. Aslına bakarsanız hak- 
sız değil, amma ve lakin yeni değil! 
Yani biraz civilization, biraz red alert, 
biraz master of orion, bir kaçının kan- 
şımı, arada büyük bir fark yok. 

Oyunun grafiklerine gelince ben- 
den artıyı aldı (Batu oyna 
yorumsuz), SVGA gri 
bir oyun. Eğer oyunu 
zünürlük ve grafik ka 
mak isterseniz bir Peni 
32 MB ram ve 16X CB 
manız küçük bil 


tü bir yanından bahsedeci 


kez bir oyunda böyle b 
yorum ve b: ice 


ranı tamamen windows tarzında, ya- 
ni pencereler şeklinde dizayn edil- 
miş. Yani haritanın, ana ekranın, as- 
keri birlik ve bina ekranlarının hepsi 
birer pencere şeklinde, boylarını a- 
yarlayabiliyor, . miririze edebiliyor 
veya kapayabiliyorsunuz. Tamam 
belki kolaylık olsun diye yapılmış, a- 
ma bence atmosferi öldukça düşür- 
müş, ki bir oyunda arayacağı ie ilk 
şey grafik, ses veya müzili 
nanabilirlik (aslında bence bu da ' 
değil) ve atmosfer (mutlakal)olmalı- 
dır. Çok fazla uzatmayalım da oyunu 
anlatmaya yer kalsın... 


Demodan sonra karşınıza doğal o- 
larak bir menü geliyor. İsteseniz de 
istemeseniz de bu menüyü inçele- 
mek mecburiyetindeyiz. Buradan 
“create network game"le çoklu oyun 
yaratabilir, “join network game'le 
başkasının oyununa katılabilir, “exit” 
le çıkar, “minimize” la ii “rep- 
lay introdugtion”la demoyu 
tir, “load game'lerle oyu 
yükler, “create single'player 
sizin istediğiniz şartlara oyhar ve 
“training grounds”la da oyuna 
sıfırdan başlayanlar için eğitici 
senaryoyu oynarsınız. a 

Simdi oyunun mantığına doğ y 
ru .hizlı bir başlangıç yapalım. 
Doğal olarak bina ve birlik yapı- 
mı için bazı kaynaklara ihtyacı- 
nız olacak. Bu, çoğu oyunda pa- 
ra, dolar. veya el oyun- 
da ise sadece madenler var, ÜS- 
telik bir değil, iki değil tam altı 
tane: lumberlodun). (o ironide- 
mir), coal(kömür), steelçelik), 


oiliyağ) ve de, xilitiüml(silis- 
yum):bu kadar LAN 
mak kolay değil tabii, ne e öyle 
yok tyberium'ları topla refi- © 
nery'de paraya dönüştür, a 
tediğine harca, artık biraz daha terle- 
yeceksini: ca bu madenlerin hiç 


gr 


şiyor. O binada 


biri bir taşıt aracıyla toplanmıyor, 
yapmanız gereken bu madenlerin 
bulunduğu yerlerin üzerine gerekli 
binayı kurmak. Sonra o bine otomatik 
olarak yerin zenginliğine (yerin zen- 
ginliği çok önemli: binanın kapladığı 
karelerde ne kadar çok madenden o- 
lursa o kadar iyi olur) göre o madeni 
çıkartacak, tabi- 
i gerekli enerjiyi sağlarsanız! Her bina 
bir miktar enerji ister, bunu da elekt- 
rik santrali ile yapabilirsiniz. Bütün bi- 
nalarınızı “crane” denilen buldozer- 


lerle yapabilir ve tamir edebilirsiniz. 


ayrıca işi altı ayrı madene 
sg zorlaştırmakla kalmamışlar, 


bir de genel bir toplama yapımamış- 
lar. Yani çeliğe mi ihtiyacınız varlalın 
kasetini dinleyin diye aptalca bir esp- 
ri yapmayacağım), çelik üreten fabri- 
kadan “truck” denilen kamyonlarla 
taşımanız lazım. Kısacası ürettiğiniz 
çelik, her yerden kullanabileceğiniz 
bir hazineye gitmiyor, o binada kalı- 
yor, ihtiyacınız olduğunda da o bina 
“dan alip gerekli binaya 
transport EZ 
“Böylece de 


mür neredeygi 
dun lazım, 


İ bence ikiden fazla da kurmayın. : 
İse 


yeri) yapmanız lazım ,ki halkınızın 
barınacak ve çalışacak bir yeri olsun. 
Ne güzel halktan vergi alma gibi bir 
olay yok, aslında para diye bir Kav- 
ram da yok, vay be ne güzel dün- 
ya....Nüfus ne işe yarıyor diye sorar- 
sanız, aslında pek bir işe yaramıyor, 
araçlarınızın. çalışmasını falan sağlı- 
yor. Unutmayın ki yeterli yiyecek 
sağlayamazsanız nüfusunuz aâzZala- 
caktır. i 
Oyunda gerekli madenleri sagla- 
dıktan sonra zaman kaybetmedeh a- 
© raştırma merkezini kurun ve yeni ke- 
i ” şiflerde bulunun. Ne kadar çok Kürar- 
sanız o kadar hızlı icat edersiniz, ama 


, 


““İlksbaşlardasadece”en"basit“askeri" 


birlikler olan infantıy'leri yapabiliyor- 
“sunuz, Daha'sonra çılgın bilim adam- 
larınız sayesinde yeni!$i 
emrinizde olacaktır. 
sistemini açıkçası pek begenmedim, 
daha doğrusu karşılıklı atışları. Yani 
bir soğukluk, belirsizlik War, özellikle 
red alert'le karşılaştırjldığında arada 
dağlar var. Aklıma g&lmişken söyle- 
yeyim, radarı da hiç beğenmedim, 
çok kullanışsız yapmışlar, hiç bir şey 
anlaşılmıyor. Zarar görmüş birlikleri- 
nizi ise tamir binasında onara- 
bilirsiniz. 

Oyun ekranında alttan bir çok ayar- 
lamayı yapabilirisiniz. Ana ekranı, ra- 
darı, icadı, binalarınızı ve araçla! 


gösteren ekranlar 


Oyunda yapabileceğiniz bina türle- 
rine gelince... 


- ii İ B > Oyunun sadede gn 


başında v&riğir ve ana geminizdir, bir 
ikincisini yğpamazsınız, kendinden 
savunmalıdiğive bütün madenleiğide- 
polayabili ihiz. Cost: y-o-k 
* Apartiihents : Halkınızın yaşâdığı 
binalar. E, r yeterli sayıda yoksa NÜ“ 
fusunuz artmaz. İcatlarla dah: 
apartmanlar yapabilirsiniz. G 
80 timefsaniye), 300-950 lumber, 0-1 
95 steel i 
* Office Buildings : Halkınızın çalış 
tığı işyerleri. Bu da nüfusunuzun art | 
masını etkiliyor. Yeni keşifler dahaf 
büyük ofisler... Cost: 50-100 time” 
ve 900 lumber, 0-80 steel i 
© Camp Yapabildiğiniz ilk askeri | 
Jeri” yaparsınız; i 


gir 


v 


defans, inanılmaz güç. rakiplerinizin 
korkulu rüyası (biraz abaritim gali- 
ba)... Cost 420 Time, 650 Lumber, 
1600 Steel 
* Dread Factory : İşte gerçek ölüm 
makinelerinin annesi, en üst düzey 
savaş fabrikanız. Cost: 120 Time, 
300 Lumber, 1300 Steel 
* Warship Factory : Askeri üstünlü- 
ge da da tatmak isteyenler için... 
“Cost: 130 Time, O Lumber, 120 Steel 
* Farm : Çiftlik, yiyecek üretir. Cost: 
25 Time;'450 Lumber 
” Lumber Mil Ağaç keser, odun 
yapar. Cost: 22 Time, 450 Lumber, 
O Steel z 
*.Oil Weli : Yağ kuyusu, vıcık vıcık 
yağ çıkartır. Cost 31 Time, 250 
Lumber, 50 Steel 
* Coal Mine : Kömürlerin çıktığı yer 
desem... Cost: 18 Time, 500 
Lumber, 10 Steel 


on MineiDemir madenine ben- 
ği sanki... Cost 20 Time, 550 


dilmek i 5 
vaş yavaş Mİ 


ların üretilmesine yardım eder. Cost: 


25 Time, 650 Lumber, 150 Steel 

” Smelter : Çok eskiden, tarih ön- 
cesinde, ilk insanların zamanında, sı- 
vı kömür dolu birskazan taşıyan bir 
mağara adamıyla, sıvı demir dolu bir 
kazan taşıyan bir mağara adamı kaza- 
ra çarpışmışlar. Böylece kazanlar elle- 
ler, böylece de ilk çelik oluşmuş (pek 
inandırıcı bir hikaye deği! galiba..). 
Cost 32 Time. 80 Steel 

* Refinety : Buraya gelen her yağ 
gaz ve benzin olarak geri dönecektir. 

* Coak Power Plant : İlk elektrik 
santraliniz, kömürle çalışır. Cost: 25 
Time, 458 Kumber, 400 Steel 

* Oil Power Plant #Biraz daha 
elektrikşsantrali, ham maddesi ise 


yağ. Costs 40'Time, $54umber; 2005 


Steel * ; 
3 Nucİsat Power âit 
Ankara'da greenpcagecti 
er santrali protesto ğ vk 
: 


lerine acı b 
dunüz... Cost 


SİNİZ 


20 Steel 


polandığı bir yer. Cost: * 14 Time, 80. 
Lumnber, O Steel 


Cost: 
Steej 111” 


Ge enlerde değmez. en azın 


den.daha iyi oyu 


* Embassary : Buradan diğer oyun- 
ilişkilerinizi görebilirsiniz. 
Time; 400 Lumber, 50 

— 
* Warehouse : Madenlerinizin de 


* Seaport : Kargo gemileri yapma 


THE 


st Express 1914 yılında 
t Express'te geçiyor ve 
öldürülen arkadaşınızın 
aya çalışıyorsunuz. 

er oldukça basit olduğuğu i- 
çin hemen oyunun çözümüne geçe- 
biliriz. 

Başlangıçta trenin genel yapısına 
yabancı olacaksınız, işte size vagon- 
ların genel dizilim planı: 

Vagonlar ve kompartımanlar: 
Trenin arkası, özel vagon: yatak ve 
konser odası, Arka yataklı vagon: İ- 
9 nolu kompartımanlar. Ön yataklı 
vagon: A-I kodlu kompartımanlar. 
Restoran vagonu: Sigara kompartı- 
manı, yemek kompartımanı ve mut- 
fak, Bagaj vagonu: Yolcu kompartı- 
manı, muhafız odası, bagaj bölümü. 
Lokomotif, trenin en önü. 

Tren içinde bir kompartımana gir- 
mek istediğinizde görevli ile aranıza 
başka birisinin girmesini bekleyin, 


ös 


FXPRESS 


THE LAST EXPRESS - TAM ÇÖZÜM 


böylece odaya girmeniz engellen- 
mez. Ayrıca görevli anonslar için ay- 
rıldığında bagaj bölümüne de gire- 
bilirsiniz. 


24 Temmuz 1914, Paris-Chalons 

19:14 Tyler Whitney durmakta o- 
lan Orient Express'ten dışarı bak- 
makta, birini beklediği belli. 

19:39 Orient Express Paris'ten ay- 
rılıyor. Robert Cath hareket etmekte 
olan trene atlıyor. 

Bu noktada Cath sizin kontrolünü- 
ze geçiyor. Özel vagon ve arka ya- 
taklı vagon arasında bulunmaktası- 
nız. Sağa dönüp arka yataklı vagona 
girin. 

1 nolu kompartımanı bulun. Bu 
Tyler Whitney'nin kompartımanı. 


Kapıyı açıp girin. Tyler'ın cesedini 
bulacaksınız. Bu cesetten hemen 
kurtulmazsanız cinayet suçundan tu- 
tuklanırsınız! Pencereyi açın ve:cese- 
di kaldırıp dışarı atın. Kanlanan ce- 
ketinizi camın yanında duran Tyler'ın 
cekedi ile değiştirin. Rafta duran ba- 
vulu alın ve açın. Cath tarafından 
TIyler'a çekilmiş olan telgrafı bulup 
okuyun ve Rusça yazılmış parşöme- 
ne bir göz atın. Bunu okuyabilmek i- 
çin bir tercümana ihtiyacınız olacak. 


19:40 İlk yemek servisi anonsu 
yapılıyor. 

Restoran vagonuna gidin. 
Yolunuzun üzerinde bulunan sigara 
kompartımanından geçerken Sophie 
ile Rebecca'nın konuşmalarına kulak 


dm... 


misafiri olun. 
Yemek kompartımanına geçip tek 
başına oturan yaşlı adamla konuşun, 
bu August Schmidt. Tyler ve August 
arasında bir anlaşma var, bu sebeple 
bir miktar altın bulmanız gerek. 
August kendi kompartımanına dö- 
necek, siz kalıp diğer masadaki genç 
adamla konuşun, bu da Alexei 
Dolnikov. Alexei kalkıp gittiğinde u- 
nuttuğu defteri inceleyin, buradaki 
zaman tablosunda saat 10:40 özel- 
likle işaretlenmiş. Alexei kısa bir sü- 
re sonra defterini almak için döne- 
cek. Yan masada oturan yaşlı beye- 
fendi ve genç hanım arasındaki ko- 
nuşmalara kulak kabartın, bunlar 
Kont ve onun genç torunu Tatiana. 
Restoran vagonundan ayrılıp yataklı 
vagonları geçin, burada bir düdükle 
.oynamakta olan küçük Francois 
Boutarel ile karşılaşacaksınız, onu D 
kompartımanına dek izleyin. annesi- 
ne ölü bir adamın trenden atıldığını 
nasıl gördüğünü anlatışına şahit ola- 
caksınız! 


npartımanına Si 
Sömeni Alexei'ye'g 


,kon- 
çağrıldı- 


Bük 


a Kronos ve Tahina i- 
ınız. Kronos üstü ka- 
<imde oldukça değerli bir 

n ağır bir bavulla takas edilme- 

sinden bahsedecek. Restoran vago- 
nuna geri dönün. 

Kont ve Tatiana vagondan ay 
yorlar, onların takip edin, siggi 
kompartımanından geçerken Alex 
Kontun yolunu kesecek, onunla ko 


nuştuğunuzda oradan ayrılacaktır. 

Yemek vagonuna dönüp Sophie 
ve Rebecca arasındaki konuşmayı 
dinleyin. 

Kendi kompartımanınız olan İ nu- 
maraya geri döndüğünüzde Milos 
tarafından saldırıya uğrayacaksınız. 
Dövüş sırasında size hamle yaptığı 
anda geri çekilin. Silahını alıp etkisiz 
hale getirdiğinizde sizinle konuşa- 
caktır. Kompartımanınızdan ayrılıp 
Restoran vagonuna doğru ilerlerken, 
yataklı vagonun koridorunda 
Tahina'nın başkalarının kompartı- 
manlarında birşeyler aradığını göre- 
ceksiniz. 

Yemek kompartımanına gidip bu- 
rada ki perdenin öte yanına geçtiği- 
nizde aşçı ile yamağının gevezelik 
ettiğini göreceksiniz, yataklı vagona 
geri dönün. 


e 
21:16 Tren Epermay istasyonuna 
varıyor. 


Tahina'yı sizin kompartımanınız— 


Anna'nın 

üraklayıp bir baş- 
girecektir. 

ansız polisi trene biniyor. 

n saklanmazsanız tutuklanırsı- 

z! A kompartımanına gidip banyo- 


aklanığ 


dan çıkarken gö 
kapısının 


Francois ve kondüktöj 
ması hakkında tartış 
geldiğinde onunla ko 1. 

Tatiana özel vagonla gikg yataklı 
vagon arasındaki kapıya döğru git 
mekte. Muhafız ve kondüktörle, 
binde sohbet ediyorlar. Sigar 
Partımanına geçip Anna ile Ai 
arasındaki konuşmayı dinleyin. 


21:41 Tren Chalons-sur-Mafi 
tasyonuna varıyor. 


21:46 Tren Chalons-sur-Mai 
tasyonundan ayriliyor.. 

Kompartımanınıza dönüp bi 
uyuyun. 


25 Temmuz 1914, Strasbour, 
Ulm ğ 

Uyanmışa benziyorsunuz, kalkın 
n ve geri dönün. 
“Aslın: ile ilgili bir kabus gör- 
mektesiniz. Birazdan gerçekten 


uyanacaksınızg,,. 
e * 

03:38 Tren Strasbourg istasyonuna 
varıyor. 

F kompartımanına gidip Anna ile 
könüşun. A kompartımanına gidin, 
Kont kriz geçirmekte. Sonrasında 
Anna'nın Tatiana'ya sırlarını döküşü- 
ne şahit olacaksınız. Anna kompğartı- 
manınif aranmış olduğunu biliyor ve 
Tatiana'dan birşeyleri kendisi için 
saklamasını istiyor. F kompartımanı- 
na gidip Anna ile konuşun, önce 
Tatiana'nın sonra da kendi Kompartı- 
manına gidecek. Kendi kompartıma- 
nınıza dönüp uykuya dalın. 


25 Temmuz 1914, Ulm-Munich 

Uyandığınızda bir eşarp bulacal 
nız. Kompartımanınızdal 
Dışarıda Frağcois elindeki dü: ” 
oynamakta,Size de gösterecek. G. 
kompartımâhına uğrayıp Miles ile (| 
konuşun. Attık Tyler ve August ara- 
sındaki silah satış anlaşmağır z 
diniz. Tyler “Firebird' adındak 
yi altın ile takas edecek W 


it ile muhafız arasındaki konuş- maya dalacak. August sizinle konu- 
zaktan duyacaksınız. şacak, Madam Boutarel kondüktöre 

Anna'nın köpeği ile ilgili şikayette 
:İ2 İlk yemek servisi anons bulunmaktadır. Sonra kondüktör ve 
Muhafız Madam Boutarel'in isteğini 
August ile biraz çene çalın. Anna tartışırlar. Kondüktör Anna ile konu- 
yemek için August'a katılacak. şup köpeği götürecektir. Arka yatak- 
Yataklı vagonun koridoruna dönün. li vagona dönün, kondüktör sizi 
Boutarel ve Abbot C kompartıma- konsere davet edecek. 
nında sohbet ediyorlar. 
Kondüktörlerde kendi aralarında 
konuşuyorlar. 

Francois yanınıza geldiğinde ona 
böceği gösterebilirsiniz, sonra sigara 
kompartımanına dönün. 

Alexei ve Tatiana Satranca ve soh»*” 
bete devam ediyor. Yemek korüpar 
tumanına girin. 

Boutarel ailesi kendi aralarında ko- 25 ii N 
nuşuyor. Yemek için Abbot'a katılın. Sophfe ve Rebecca konuşuyorlar, i 

© Rebecca gittiğinde Sophie ile konuş- 

12:45 Tren Salzburg istasyonuna mayı deneyin. Ön yataklı vagonun 
Variyor. koridoruna dönün, Anna kompartı- 

© manından çıkıyor, kapıyı kilitliyor ve 
Kronos'un özel vagonuna yöneliyor. 
Siz sigara kompartımanına gidin. 
Rebecca Sophie ile konuşmaya 


25 Temmuz 1914, Salabuğ 
Özel vagonunda Kronos'a bi 
rayın. Koltuktaki kitaba bir göz £ 
ve Tahine ile Kronos arasındaki! 
nuşmayı dinleyin. Onlar Firebi 


becca'nın August ile Anna'nın sahip olduğunu düşü 
“konuşmasına kulak misafiri olun. orlar. | 


Saatin altındaki masaya oturun ve « Kompartıhanınıza dönün, p: 
cebinizdeki kibrit kutusunu çıkanp i- vi eni ve tercümesini kapının yâ 
çindeki kibritleri boşaltın. Sonra bu * ; İa yerde bulacaksınız. Yemek * 
kutu ile böceği yakalamaya çalışm, O nun l 


. Tekrar koridora 


idin. August ve Anna kö 


e 2 e dbaftımanında Reb: 
bu sizi biraz uğraştırabilir. sigara kompartımanına hin İkt 
Yataklı vagonların koridorunda o onları izleyin. Tatiana v Ne 
August ile karşılaşana dek yürüyün Nea” 


ve onunla konuşun. 


10:18 Tren Munich istasyonuna 
variyo 


konlarımalına bir göz atın. Sophie 
ve Rebecca'yı konuşurken yakalaya- 
bilirsihiz, Ön yata Nağörün korisi 
doruna doğru ilerleyin. 


iğ 


wi İstasyonuna 
ara kotmpartımanın i 


Ve Tatiana 5 drag 
il mek ler. 
Kkompa mal 
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ypartımanınıza dönüp altın yu- 
rtayı sandığa koyun. Yaklaşık saat 
15:10'da özel vagona gidin, konser 

şlamak üzere. Oturup müziğin ta- 
ç a'yı dikkatle izle- 


üçük bir araştır- 
size gelmiş demek- 
ın. Herkes kon- 


Rebecca'nın günl i 
yun: Pencereyi açıp çıkın ve © 
» Anna'nın kompartımanına ei 
Sandığı açın, alt çekmedi ole 
— aydınlatıcı bir mektup bulacaksınız: 
Mücevher kutusuna bakın. Altında 
gizli bir bölme mevcut, bunu açıp İ- 
çinden kondüktörün kayıp anahta- 
rını alın. Bu anahtar trendeki tüm 
kapıları açar, Anna'nın odasın- 
dan çıkın ve özel vagon ile ya- 
taklı Vagoharasındaki dış ka- 
piya gidin. Anahtaf kullanıp 
sağ taraftaki kapıyı açın ve 
dışarı çıkın. Merdivenlerden 
tırmanıp trenin çatısına çıkın. 
Geri dönüp trenin arka tarafı- 
na doğru yürüyün. Özel va- 
gonun cam tavanına vardığı- 
nızda kırıp aşağı atlayın ve 
« böylece Kronos'un özel yatak 
odasına girin. Yatağın yanında- 
ki masanın üzerinde duran ka- 
gıtlara göz atın, görünüşe bakılır- 
sa Paris'ten ayrıldığında altın yu- 
murta İyler'in elindeymiş. 


kın, bu ortalığı biraz karıştitacak! 
Oradan ayrılın. Kendi kompartımanı- 
nıza dönün ve çantayı yatağınızın al- 
tına koyup altın yumurtayı alın. 
Bagaj vagonuna'gidinwe 
orada yokken en dil 
yün, lokomotifi görebi 
ida diğ Gyiup köpek kafesini açın ve 


e Temmuz 


caksınız. Konsere geri 
Konser bittiğinde Kompei 


siniz, sigara Kompartımanına gidin. 
Abbot ve August konüşmaktalar, 
Abbot gittiğinde August ile konuş- 
mayı deneyin. b ğ 
Bagaj vagonuna girip ilerleyin ve 
August tarafından trene yüklenen 
kutuyu bulup açmaya çalışın. Anna 
yanınıza gelecel yler ile a 


'uğrayacaksınız. 
Itina alın 


omi artımanında Anna ile bi- 
az si sohbet dip yemek vagonu- 
na gidin. August A ekle- 
mektedir, fakat o bi 
derip büluşmayı iptal eder. 
Ayrılıp,özel vagöh've yataklı 
vagon arasındaki bölgeye gidin. İk 
Burada Alexcei ve Tatiana'yı ko- 
nusurkeh yakalayacaksınız. 

Onlara gözükmederi konuşmala- 
rını dinlemenin tek yolu muhafiğ E 
kabininin yanında durmak, Alexei 
treni havaya uçurmayı planlıyor! 
Hemen 2 nolu kompartımana gidin. 


20:08 Tren Poszony istasyonuna 
geliyor. 


dönüp olanları yolculara ai pek 
çoğu yerlerine dönecektir. Kont ve 
Tatiana kımıldamayacaklardır. onlarla 
konuşun. Restoran vagonu ve yataklı 
vagon arasında kalan bölüme dönün. 
Yataklı vagona yakın olan bölümür 
zeminindeki | kapağı Pi vagonla- 
ri ayırın, trenin tepesine çıkın ve lo- 
komotife gidin. * g © 
Lokomotifte Milos ile konuşun, 
Anna onu vuracak ve treni durdur- 


ileri serbe: bak trg İL? 
ij £. barikatı ını yal 


27 Temm 914, Budapest 


si 
> 


Alexei'nin kompartımanını araştı- 
ntayı alıp burada bula- 


Kata (agua), Danimarka (ma 

z Çin (kurmizı), Güney Pasifik Adası 
” N akin Doğu (yeşil). 

” Anna keman çalarak Firebird! ü in. 

kei sağlayacak. Kronos size iğ 

Firebird'ü kapatmanızı Se j 


ee değilken tıkla- 
Tyler'ın nasıl gli 
İni daki bitiş sahnesinde he 
Türkçe konuşmaları duyabilirsiniz. i 
Oyun sonunda verilen tarih dersi de 
16 oldukça ilgin 
Uykuya dalın, bir tü 


ceksiniz. 


s şimdiye kadar 


04:40 Uyanıyorsunuz. 
Bağlanıp bagaj kompartımanına 
hapsedilmiş durumdasınız. Hareket 


KARNESİ! 
ADVENTURE 


inde saat 10:40 işaretliydi, 


hatırlayın. 

Ses muhafizın ön kabin panelin- 
den geliyor, paneli açıp bombayı 
bulun, Sadece bir defa kımıldatın. 
Bir sigara ile açıkta duran kabloları 
yakın ancak sakin kutuyu açmayın! 


Kutuyu çevirip menteşelerindeki vi- 


ettiğinizde düşen kibriti kullanarak 
kendinizi kurtarıp buradaki Sırp ile 
dövüşün, bir kaç defa vurup onu saf 
dışı edin ve Anna'yi'da kurtarın. 
Trenin arkasına gidip dışarı çıkın ve 
merdivenden tepeye tırmai 
Eokomotife doğru ilerleyin buradaki 


DOS ve Windows95 
P-60 ve8 mbram 
4x cd ve 35 mb hard disk 
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Kıtaları birleştiren İstanbul, şimdi de 
bilgi ve iletişim teknolojilerinin birleştiği 
dev bir organizasyona ev sahipliği yapıyor. 


BİLİŞİM, İSTANBUL'UN YENİ GURURU OLACAK, 


BİLİŞİM '97 KAPSAMINDA YER ALAN FUAR VE TANITIM SEMİNERLERİ 
BU YILDAN İTİBAREN, DÜNYA ÖLÇÜLERİNDE BİR ALAN OLAN TÜYAP BEYLİKDÜZÜ 
FUAR VE KONGRE MERKEZİNDE YAPILACAK, BU FUARDA: 


* Bilgi ve iletişim teknolojilerindeki en son gelişmeleri yakından takip etme şansını yakalayacak, 


» Üretilen son ürün ve çözümleri en yetkili kişilerden öğrenme ve inceleme fırsatı bulacak, 


* Şirket tanıtım seminerlerine ücretsiz katılarak, ilgilendiğiniz ürünü ayrıntılarıyla tanıyabilecek, PİİZ Meyda 


* Bilgi ve iletişim teknolojilerine yönelik yayınları topluca izleme olanağı bulacaksınız. 


Bilişim v7 
a Sansa 
BİLİŞİM '97 KAPSAMINDA YER ALAN VE LÜTFİ KIRDAR ULUSLARARASI KONGRE AKBANK 
MERKEZİ'NİN 22 SALONUNDA GERÇEKLEŞTİRİLECEK OLAN 

TBD 14.ULUSAL BİLİŞİM KURULTAYI'NDA İSE; 


Biliğim *37 
Deki 


Bilgim *47 
Yeki 


* Akademik ve teknolojik bildiriler, 


* Çalışma grupları, 


* Mesleki yenileme seminerleri yer alacak. 


BUNDAN BÖYLE EYLÜL AYININ İLK HAFTASI DÜNYA TAKVİMİNE "BİLİŞİM HAFTASI" OLARAK İŞLENECEK, 
TÜRK VE DÜNYA PROFESYONELLERİ İSTANBUL'DA BİR ARAYA GELECEK. 


iliş vaz 
Bilgi 'Sistemi 


İSTANBUL 


BİLİŞİM '97 İLE DAHA DA BÜYÜK. 


BİLİŞİM '97 


BİLGİ VE İLETİŞİM TEKNOLOJİLERİ FUARI / 1- 4 EYLÜL 1997 
TÜYAP FUAR VE KONGRE MERKEZİ BEYLİKDÜZÜ 


TBD 14, ULUSAL BİLİŞİM KURULTAYI / 3 - 6 EYLÜL 1997 
LÜTFİ KIRDAR ULUSLARARASI KONGRE VE SERGİ SARAYI 
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Gİnterpro 


TÜBİSAD 


KATILAN ŞİRKETLER (9 Temmuz 1997 itibariyle) 


3 COM»3 M » ACER COMPUTER » ALCATEL » ANIXTER » APC > APPLE/BİLKOM » ARENA » ARMADA » ARMONİ » ASELSANT > ATON » ATP » BAAN » BAĞLAN » BİMEKS 
» BOĞAZİÇİ BİLGİSAYAR KLUBÜ » BOĞAZİÇİ YAZILIM »BT HABER » BYTE TÜRKİYE » CEM ELEKTRONİK - COMPAG » COMPUCOM » COMSAT » DATA İLETİŞİM > DATATEKNİK 
> DIGITAL -DOS » EGES r EMPA » ERİCSSON» ESTRON » GANTEK > HESMAK BİLGİSAYAR » HESMAK BÜRO MAKİNALARI > HEWLETT PACKARD » IAS » IBM TÜRK »|CS 
» IDG TÜRKİYE » IFS» INDEX » İNFO HOLDİNG » INFORMIX » INTCOM » INTELNET » INTERNET » INTERNET.WORK » İNTERPRO BİLGİ SİSTEMLERİ » INTRAKETS » KARTSİS 
» KETS »KEYSOFT » KOÇ UNISYS » KODAK » KOPİTEKNİK » LARA » LİKOM YAZILIM » LİSTE 2000 » LOGO YAZILIM » LOGOSOFT > LUCENT TECHNOLOGJES » MBS 
» METEKSAN » MICROSOFT > MİKRO YAZILIMEVİ» MİNERVA YAZILIM » NCR » NETAŞ » NETEKS » NETWORK İLETİŞİM DERGİSİ » ORACLE » PC MAGAZİN » PORCA » SAP 
» SCALA » SEBİT » SERVODATA » SETKOM » SETRA-MOTOROLA » SFS » SİEMENS NIXDORF » SILICON GRAPHICS » SİNERJİ » SİMNET » SİSTEM YAYINCILIK > SOFTWARE 
AG » SUN MİCRO SYSTEMS » SUPERONLİNE » SYS » TBD »TEKNİK ATILIM > TELEKOMÜNİKASYON DERGİSİ » TELEPATİ TELEKOMÜNİKASYON » TELSOFT * TRANSTEKNİK 
» TUNÇMATİK » TURCOM »TURKCELL » TÜBİSAD » TÜRK TELEKOM » ULTİMA » UNITEX » VIS » VİSİONS » VİTEL » VOGEL YAYINCILIK > XEROX » YAMAN ELEKTRONİK DAĞITIM 


Adventure'lardan daha fazlasını isteyenler için... 


Ecstatica TI 


ndaki yerini çok iyi 
ğ arlar. Tek boyutluk ma- 
ceradan çok çok öte bol hare- 
ketli;ve bir bu kadarda oyun- 
cuyu başında tutabilen bir o- 
yuh “olmuştur. Alone in the 
darkfin köşeli vektör kahra- 
manı “bazi, insanları rahatsız 
etse ve Kâbiliyetlerini buna 
bağlasalarda o kadar etkileyi- 
ci bir etki bıraktı ki, bunu iki 
yeni bölüm ve bir de ufak 
Jack in the dark izledi ve ra- 
Kip firmalar oyunâalternatif 
üretmeye başladı: İşte bu es- 
nada ön plana çıkan en çarpı- 
cı hatta atasından bile daha i- 
yi özelliklere sahip olan bu o- 
yun Esctatica .oldu. .Elipsoid 
teknolojini kullâüarak daha 
güzel görüntüler ve poligon 
grafiklere sahip Alöne in the 
dark'dan daha belirgin karak- 
terler yaratıldı. Tutulmuş ola- 
cak ki oyum aynı grafik anlayı- 
şıyla daha hareketli ve yümu- 
şak animasyonlarla 1100 ka- 
mea“ açısından fazla, 'inanıl- 
mâzwiüe “mistik doğasıyla ve 


büyü silahlarıyla bu sefer 
Ecstâ 1 

çıktı. de topla Iz gere- 
İC  E ık par- 


çaları,haki 
reken beş 
ter, sizden 


dünyayı ele geçirmek isteyen 
büyücüler, iri yarı yaratıklar 
ve “Priestess” adındaki size 
çoğu zaman sesiyle yardımcı 
olacak karakter bulunmakta. 
Anlaşılacağa üzere oyunun i- 
kinci bölümü sizleri daha u- 
zun süre bilgisayar başında 
tutucak. Biz oyunun piyasaya 
çıkmasıyla hakkından geldik 
ve sizlerle paylaşmak istetik 
fakat yinede tavsiyemiz kendi 
başınıza oynayıp sadece takıl- 
dığınız yerlerde bir göz atma- 
nız çünkü açıklama sadece 
yapılması zorunlu olan şeyleri 
içermekte ve tam çözümü 
kullanmanız oyun içerisindeki 
görülmeye değer birçok diğer 
eğlenceli yerleri kaçırmanıza 
neden olabilir. Oyunu alma- 
manızın tek sebebi sisteminiz 
yetersiz kalması olmalı. 
Pentium 60 (Pentium 133 tav- 
siye edilir); 16 Mb. Ram, 40 
Mb HD alanı, 2x CD-ROM sü- 
rücü yada daha hızlısı Sizin i- 
çin yeterli olacak. 


TAM ÇÖZÜM V 


Oyunun orijinâl paketinde i- 
simlerinde yer aldığı bir yer- 
yüzü haritası bulunmakta. 
Bazı yerlerde biz size isimleri 
versekte ilk seferinde buraları 
tam tarif etmeye çalışacağız. 
Oyuna başladığınız gibi iki ya- 


wi ratığı öldürüp aşağı doğru i- 


nin vejaçık kapıyı atlayıp bü- 
yük uğ dana gelmeden gözü- 
ken Kâpıyı kırarak içeriden 
(Craftsmans Guild) kılıcı alın 
ve Guards Tower'a gidin. 


şBuradan en üste çıkıp (kat a- 
ralarında işinize göz atmaya 
değer eşyalar olabilir) ök tu- 
zağına dikkat ederek anahtarı 
alın ve kapıyı açıp dışarı fırla- 
yın. Buradan yan kuleye çıkan 
merdivenleri izleyip (arada ak- 
tif olmayan bir teleport yeri 
mevcut) 


koridor boyunca ilerleyin (the 
tallest tower) ve kapalı iki 


parmaklığa gelince zıplayarak 
zırhı alın. Buradan geri gelip 
koridorun ortasındaki iki gar- 
goyle kafasının ortasından 
geçip yukarı çıkın ilk kapıyı 
atlayıp ikinciden girin. İçerde- 
ki yaratığı öldürünce sarı a- 
nahtarı alıp alttaki kapıyı açın 
ve kadınla (Priestess) konu- 


şup 


En alta inip iki gargoyle kafa- 
sına vurun koridorun sonun- 
daki kapılar açılacak yandaki 
merdivenden inin ve sol üste- 
ki kafayada vurduktan sonra 
açılan kapının yanına gelip o- 
na girmeden sola döğru ilerle- 
yin burada görmesi zor da ol- 
sa üstte sağa ilerleyen yola 
sapmadan tam ortada iki du- 
var köşesindeki kapıdan girin 
(attic). 


Hemen sağa sapınca mavi 
gargöyle kafasını göreceksi- 
niz. Bu kafaya vurduktan son- 
ra sırasıyla mavi, yesil ve kır- 
mızı kolların olduğu odaya 


gidip mavi kolu itin şu anda i- 
çindeki sandıkta mavi anah- 
tar olan kapı açıldı onu alıp 
mavi kapıdan içeri girin ve ye- 
şil kafayı itin. Sonra yine aynı 


şekilde, yeşil kolu itin. 


Böylece mavi kapının olduğu 
koridordaki 


demir kapı açılacak ve içinde- 
ki sandıktan pembe anahtarı 
alacaksınız. Bu anahtara ayit 
kapıyı açın ve içerdeki kırmızı 
kafaya vurun. Tahmin edebi- 
leceğiniz gibi bundan sonra 


kirmızı kolu iteceksiniz ve 
mavi kapıdan girip. itmediği- 
niz ikinci kafayıda itin (sarı) 
burada bir kapı açılacak bura- 
ya girmeden kapının arka kıs- 
mına geçin içerideki gümüş 
kılıç ve eşyaları alın. Bundan 
sonra direkt meydana geri dö- 
nün ve büyük tahta kapıyı i- 
tin. Sol merdivenlerde karşı- 
nıza çıkacak shadow warrior'ı 
(siyah adam) 

öldürüp aşağı inin ve yine i- 
kinci shadow warrior'ıda öl- 
dürün. Bu esnada ilk elder- 
sign'ı alacağız (korkmayın sa- 
dece 10 tane daha kaldı) he- 
men sağdaki merdivenlerden 
çıkın ve dimdik ilerleyip sola 
dönün diğer odaya geçince 
warlord'u öldürüp kristal to- 
pu kullanın. Burada size saldı- 
racak savaşçılara dikkat edin. 
Odayı terk edip guard tower'a 
ulaştığımız meydana gelin. Şu 


anda sarı otların gözüktüğü a- 
ğıra girip (Stable) sola dönün. 
Buradaki atın sol üstündeki 
kapıdan 


girerek aşağı inen merdivenle 
alt kata inin burada içki içen 
ve sızan yaratığın odağını bu- 
lup pembe şişeyi (o ekranda 


atığın elindeki şişeyle aynı 
, yani gri gözükebilir) alıp 


yuvarlaktan aşağı n 
lümde ilerledi inizde büyük 


İçerideniyeni bir silahi 


neyi ayi .geldiğiniz yoldan yu- 
doğru ilerle- 


vende “yukarı 
gelin. Burada kir 
göreceksii 
şınlanın. Geldiğini 
leyip bir yukarı, iki aş 
ru olmak üzere odaların 
züktüğü yol ayrımına kadar“ 
gelin. 


Burası gerçekten 
şık ve sizin dil 
yor. Üst taraftaki odai 
yı açmak için üç tane kuru 
fa bulup yerlerine yerleştir ” 
meniz gerekiyor ve bun 


tek tek taşıyorsunuz. 
Aşağıdaki mağaralara girip bu 
ç iki o kuru (oOkafayı bulup 


yerleştirin. 


> İha sonra soldaki mağaraya 
“girip mümkün olduğu kadar 
“Soldaki kapıları seçerek aşağı 
inen merdivenlerle ibüyük bir 
odaya gelene kadar ilerleyin. 
Burada sizinde gördüğünüz 
“gibi odanın ortasında havuz- 
cuk bulunmakta. Suya düş- 
meden kenarlarda yürüdüğü- 
nüzde bazı taşların parıldadı- 
ğını göreceksiniz. 


Bunların üstüne ilerlediğiniz- 
de yavaş yavaş karşı tâfafa 
bir yol açılacak. Burada yas 
vaşcana ilerleyip karşı tarafa 
© geçin. Karşihızda bir kapı ölâ- 
“ «cak. Siz sağa'dönüp oradaki 


kılıcı ve kapınin arkasından 
üçüncü kuru”kafayıda al- 
mn sonra bunüda yerine 
irmek üzere geri dö- 
m kafalar yerine ko- 
üyük kapı açılâcak. 
Sonra içerde oturan 
inden halkayı, ya- 
ik haçı ve ikinci 
ii Haçla, bu ye- 

imiz odaya dö- 
i kristal topu 


niz yer Gök. Yukarı tır- 
manıp az önce gittiğimiz ağı- 
rim yanından yukarı çıkın ve 


Kapının yanındaki sarı gar-4 
“goyle kafasına vurarak içer © 


den bötları alın (bu arada haçı 
yere bırakacak. Siz onü tekrar 
alın, çünkü ilerde lazım ”ola- 
cak): Bü sayede şehirde mey- 


dandaki deliğin,alt tarafında- 


il atıkla kapalı yer- 


daki kafayada vurarak büyük 


© “demir kapının açılmasını sağ-. 


“layın (biraz önce açtığımız ka- 
lenin içine g giren büyük kapı. 
nın ileri “s ., çaprasında). 
Odadan Sair çıkıp ekranın 
sol tarafındaki: (hospital to- 
wer'in sol tarafındaki) du i 


rden çıkıp solda ki 
n (kırmızı işa a 


RR leaşirdanı atlaya zıpla- gi 


ya girin (önüsyeşilizehirl 
1) ve 4 yıldızlı 


yük demir parmaklığı 
yere gelin. Sağ ve 
nan kolları itince kalenin ka- 
pısı açılacak (sizinde kale ka- 
pısı itmenizden sonra). 


olduğu 


“Biraz aşağı indikten sonra ça- 


ların arasından sola dönüp 
dimdik ilerleyin ve mezarlığı 
bulun: Buranın kapısı aldiğı- 
nız Küçük haç yoluyla otoma-. 
tik olarak açılacak. Mezarı 
dolaşarak - 


bi 


gi 


»calın. 
Buradan çıkıp şehirdeki bü- 


da bulü- 


“ yeraltı “mezarının 


“und tomb)> girişini 
İçerde diğerlerinden 
“larak daimi bir sırh bulacak$sı.... 
Mezarlığın içindeki kilise- 

girin, soldaki muma run yi 
o geçitten 


ilerleyerek en ı sonundaki mer- 
divenle yukarıya, bahçeye si 
kari: Hemen bahçenin başlan- 
gıcında şimdilik yetişemediği- 
niz bir eldersign göreceksiniz. ; 
Bütün bahçeyi arayıp amâzon 
kadını;bülun (eğer ölmek iste- 
miyorsanız köye şimdilik; in- 
meyin) ve öldürüj yukarı, sola 
ilerleyin. Bu yo mağaraya” 
götürecek Üstteki çikişa gi- 
din ve büyücüyü öldürüp elin- 
den halkayı alın. Tekrar açıklı. 
ğa dönün Ve yakındaki elder- 
İİ Signfı alın (ekranın sağ üst kö- 
sesinde). Vlağaraya dönün,ve 
geri ışınlanın. Artık mavi ka © 
pılarıda . açabiliriz. Buradan 
yukarı ikinci kata çıkın ve ma- 
vi kapıyı açarak oyunun en iyi 
silahını, 5 yıldızlı altın kılıcı a- 
“ ın.. Meydandaki deliğin sağ 
« tarafındaki yoldan gidip gu- 
ard tower tarafındaki merdi- 


“İs wenlerden çıkın. Yandaki sal- 


“lanan. baltaya dikkat ederek (| 
kapıdan geçip bombaların ol- 
© duğu odaya gelin. Bun arada" 
“ çerpmadan sol taraftân çıkın 
“ ve sâğımızda yukarı yükselen 
© basamaklardan çıkın. Butada © 
. da merdivenlerin üstündeki 
bombalara çarpmadan ilerle. 


yin ve mavi kapıyı açın. 
Karşınızza çıkan Koridorda 
mavi kapıya kadar sağa ilerle- 
yin ve kulenin en üstüne çıka- 
na kadar yukarı tırmanın-. Bu 
arada; bir cisim göreceksiniz 
takat bunu almanız için önce 
büyücüyü öldürmeniz gereki- 
yor. Sol üstteki kapıdan geçe- 
rek kulenin en üstüne ulaşın. 
Büyücüyle karşılaşana kadar 
kulenin etrafında dönün ve o- 
nu öldürün. Geri dönüp demin 
gördüğünüz cismi alın. 
Ekranın sağ üstündeki kapı- 
dan geçip ikinci zırhıda alıp a- 
şağıya inin. Kulenin yanında- 
ki gikişı bulun (ekranın sağ ta- 
rafında). Mavi kapıyıda açıp i- 
çerden sıraki eldersign'i alın. 
Ikinci kata inin ve kapıdan ku- 
ül lan yerden aşağıya i- 
daki kristal topu bul- 
onra kullanıp ışınla- 
i köye gitmeniz ge- 
ağdan gidip dimdik 
Köyde küyuyu bu- 
i rı yüksek olduğu i- 
in içine yukarıdan düşmeniz 
lazım. Bu yüzden yukarıdan i- 
çine.atlayabileceğiniz evi bu- 
lup yukarı çıkın ve koşarak at- 
layın. 

Kapıdan geçip önemli gözü- 
ken eşyayı alın. Kiliseye gidin 
ve kristal topu kullanın. 
Şehirlilerin yolunda ilerleye- 
rek avcının külübesine ulaşın. 
Ayının bulunduğu odayı bulun 
ve ona vurarak diğer odaya 
geçin. Şömineye gidin ve-fe- 
neri alın. Daha önce öldüre- 
mediğimiz çiçeğin yanına gi- 
dip onu öldürerek arkasından 
eldersiğn"'ı alın. Köye dönüp 
havuzu bulun ve onu geçerek 
ormana ulaşın. Burada eski yı- 
kıntıyı bulup teleport'tan ge- 
çin; Sol üstteki kapıdan ilerle- 
yip tekrar ışınlanın ve ruh ça- 


ğırıcunın mekanına ulaşın. 
Aktifleşmemiş Kristal topu 
geçene kadar yukarı çıkın ve 
ruh çağırıcısının odasına gi- 
den yolu takip edin. Onu öldü- 
rüp altıncı parçayıda alın: Şu 
anda ihtiyacınız olan tüm eş- 


yalara sahipsiniz ve oyunun” 


sonuna yaklaşıyoruz'ldarl&to- # 
wer). Teleport'u bulun ve bus 
rada oyununuzu kaydedin. 
Işınlanınca kendinizi 'dark to- 


wer'da bulacaksınız.” Hızlı” 


davranın, çünkü zaman ilerli- 
yor. Artık size yardım edeme- 
yiz. Ama bir sonraki bölüme 


geçmek için tün sandıkları 
açmanıza gerek yok. Bir kere 
oynayıp ' araştırın ve sonra 
tekrar yükleyip hızlı bir şekil 
yapın. 

Son parça ve büyü kodu üze- 
rinden geldiğimiz ilk normal 
bölümde yer almakta. Çabuk 
hareket edip onları bulun. 
Sonraki bölümde Archmage i- 
le dövüşeceksiniz. Onu öldü- 
rün ve işte bitti. 


Murat Karslıoğlu 


i KARNESİ 
4 ACTION ADVENTURE 


'MERTAY COMPUTER CLUB 
TEL: (212) 269 12 77 
Pentium 60, 16 mb Ram, 
40 mb hard disk alanı, 
2x CD-ROM 


ht Conflict bir uzay si- 
yonu. Oyunun grafikle- 
ukça güzel, ancak otu- 
adam gibi bir senaryo 
yazmak programcıların aklına gel- 
memiş. Konuyu ben tam anlayama- 
dım. Bunda oyunda hiç bir animas- 
yon olmamasının da etkisi büyük. 
Oyunun kapağında “Hayatta kal- 
mak için düşmanını tanımalısın, düş- 
manını tanımak için ona dönüşmeli- 
sin. Genetik olarak değiştirildin. 
Onları tanıyıp sırlarını çözeceksin.” 
gibi saçma sapan bir şeyler yazıyor. 
Ortada bir Reptonlar bir de 
Ovonlar var. Şimdi bunlar iki düş- 
man ırk oluyor. Siz de Repton tara- 
fında savaşan bir insan pilotsunuz. 
Amacınız Ovon filosunu yok edip 
Repton efendilerinize yaranmak. 


Oyunun en büyük falsosu harddiskte 
370 MB yer kaplaması. İnsan bunu 
görünce müthiş animasyonlarla kar- 
şılaşmayı falan bekliyor,ama ne ya- 
zık ki doğru dürüst bir ara ekran bi- 
le yok. Bunun yanında oyunun iyi ta- 
rafları da yok değil. Bir kere en iyi 
tarafı grafikleri. İnanılmaz ışık efekt- 
leri, gölgelendirmeler, renkli aydın- 
latmalar kullanılmış. Gölgelendirme 
yapılarak objelerin keskin kenarları- 
na yumuşak bir görünüm kazandırıl- 
mış. Böylece bazı yüzeylere eğri bir 
hava verilmiş. Bence bu teknik üç 
boyutlu objelere resim kaplama 


. o Savaşmak Ne Hoştur YIl lizlarıri 


tekniğinden daha hoş görünüyor. 
Grafiklerin üstünlüğüne rağmen 
yüksek çözünürlükte de oyunun hızı 
bayağı iyi. Ancak oyun sırasında gö- 
rüntüde sinemaskop gibi üstten ve 
alttan boşluklar kalıyor. Her halde 
bunu daha az piksel kullâhıp hızı art- 
tırmak için yapmışlar. Menülerde fa- 
lan akıl karıştıracak bir; şey yok. 
Ama adettendir biz yine de açıkla- 
yalım: Ana menüde altı tane seçe- 
nek var; ONE PLAYER GAME tek 
kişi oynamak için. MULTIPLAYER 
GAME modemle birden fazla kişi 
oynamak için. ENCYCLOPEDİA o- 
yundaki gemiler hakkında bilgi al- 
mak için. CREDİTS oyunu program- 
layanları tanımak için (kimin um” 
runda ki?). EXIT ise oyundan çık- 
mak içindir. | ONE PLAYER 
GAME'deki seçenekler ise şöyle: 
ARCADE; görev açıklamasını oku- 
maya zaman ayıramayacak kadar 
gözünüzü kan bürüdüyse. NEW 
ADVENTURE; oyuna başlamak için. 
CONTINUE ADVENTURE; savaşa 
kaldığınız yerden devam etme (sa- 
ve, load olayı yok), CHOOSE A 
MISSION; önceden bitirdiğiniz gö- 
revleri oynayıp nostalji yapmak için. 
EXIT; ana menüye dönüş. 


Oyunun ilk bölümleri eğitim görev- 
leriyle başlıyor. Zorluk derecesinin 
iyi ayarlanmış olduğunu söyleyebili— 
rim. Öyle her Level bir oturuşta 
pek geçemiyorsunuz. Düşünüp taşı- 
nıp, takıldığınız bölüme uygun bir 


*ö « 


Altında, 


strateji geliştirmelisiniz. En önemli 
nokta size söylenen görevi iyi anla  * 
manız ve boşuna kahramanlık yap- 
maya kallkkmâmanızdır. Örneğin siz- 

den bir görevde konvoyu yok etme- 

niz isteniyorsa çevredeki gemilere 
fazla bulaşmadan roketlerinizi he- 
deflere gönderin ve hemen oradan 
tüyün. Bu oyunda tüymek çok ö- 
nemli. İleriki bölümlerin zor olduğu- 

nu söylemeliyim. Ama yine de öyle 
ölümüne zor'değil. Hızınızı sayı tuş- 
larıyla ayarlıyorsunuz. En yüksek hı- 

za çıkmak (bir nevi afterburner mo- 

du) için Ctrl tuşundan elinizi çekme- 

den ileri düğmesini basılı tut- 
malısınız.Yine Ctrl ba- 
sılıyken sağ sol 
tuşlarıyla kendi 
etrafınzda odö- 
nersiniz. ““-” tuşuy- 

la geri vitese geçersi- e 
niz. Enter'la silahınızı seçer- # 
siniz Space ile seçtiğiniz silahı kulla- 
nırsınız. Space'e bir süre basılı tu- 
tarsanız kalkanlara güç verirsiniz. 
“Alt” standart topu ateşlemek için- 
dir. Standart top etkisiz bir silah a- 
ma silah sistemleriniz kilitlendiğin- 
de ona güvenmekten başka çareniz 
yok. Lazer benim favorim, Plasma i- 
se iyi bir silah ancak çok yavaş. 
Fragment topu belli bir uzaklıkta 
dağılarak geniş bir alanı etkiler. 
Güdümlü roketler düşmanın işini 
tek atışta bitirir, ayrıca kaçması da 
zor olduğundan çok iyi silahlardır, 
bu arada karşı tarafta da roket oldu- 
gunu unutmayın. Bir de bombalar 
var. Bunlar güdümsüz olduğundan 


* 

ağır ve büyük hedeflere karşı kulla- 
nılır. Bombayı atarken hedefin ha- 
reket ettiği yönü göz önüne alın ve 
önüne doğru hediyelerinizi bırakın. 
Ekranın solunda bazen üç tane ok i- 
şareti çıkıyor.Yeşil ok asıl hedefiniz- 
dir. Sarı ok en yakındaki düşmanı 
Ğ gösterir. Mor ok bizim gemileri gös- 
terir. Uzayda sektörler arasında yol- 
culuk etmek için Hyperspace geçit- 
lerini kullanıyorsunuz. Bunlar çem- 
ber biçiminde oluyor. Geçiti aktif 
hale getirmek için o sektörde yap- 
manız istenilen işleri bitirmiş olma- 
lısınız, ondan sonra çemberin orta- 
sına doğru ilerleyip Hyperspace'e gi- 
riyorsunuz. Bu sırada geminizi arka- 
dan görüyorsunuz. 
Bazen hyperspace- 
mavi ve kırmızı 


cisimler o oluyor. 
Mavi cisimlere çar- 
parsanız ekranın 


sağ üstündeki gös- 
terge azalıyor, kır- 
mızılara çarptığı- 
nızda ise artıyor. 
Bu sizin yakıt gös- 
tergeniz. Biterse u- 
zayın ortasında sap 
gibi kalmıyorsunuz 
ama ancak yarım 
hızla  ilerleyebili- >. 
yorsunuz. Görev 
bitince ana üsde size * 
işaret edilen noktaya ; 
doğru yavaşça ilerle- 
yin ve inin. Üsseyada © 
Hyperspace'e fazla 
hızlı girmeye ei” 


â 


kalkarsanız ortalayamayıp çarpa- 
bilirsiniz. 

Kullandığınız üç tip gemi var. 
Birincisi hafif ama çevik bir gemi. 
Bununla hızlı gidersiniz fakat fazla 
yaşamazsınız, çünkü çok dayanıksız. 
İkinci gemi nispeten daha dayanıklı, 
yine de bana sorarsanız birinciyle a- 


ae 


ralarında fazla bir fark yok. Son ola- 
rak Cobra adındaki bombardıman 
gemisi var. Bence oyundaki en iyi 
gemi. Dörtlü lazer topundan başka 
tepesinde de otomatik bir lazer ta- 
reti var. Ayrıca haliyle çok dayanik- 
lı. Bazı görevlerde sizi Gunpod diye 
hareket yeteneği olmayan bir küre- 
nin içine koyup uzaya postalıyorlar 
ve üssü korumanızı istiyorlar.Bence 
bu görevler angaryadan başka bir 
şey değil. Gunpod'larda sadece la- 
zer topu var ve sadece kendi etrafı- 
nızda dönebiliyorsunuz. Alt tuşuna 
basarak lazeri seri olarak kullanabi- 
lirsiniz. Bir seferinde de düşmanige- 
milerinden biriyle  uçuyorsunuz. 


Oyunda elli görev var. Görevler i- 
yi tasarlanmış, hepsi birbirine 
benzemiyor (Gunpod görevleri 
dışında). Savaşırken fazla hizlı 

be hareket ederseniz iyi manev- 
,, ra yapamazsınız, yavaş ha- 
reket ederseniz nalları 


dikersiniz, 7 


dogfıght 
için ideal bir 
sürattir. 
Tabii size 
doğru bir roket 
geliyorsa hemen; Af- 
terburner'ları kökleyin. Gemi- 
nizde roket varsa önce onları kulla- 
nıp hasımlarınızın sayısını azaltın. 
Gunpod görevlerinde çok hızlı ol- 
malısınız, aslında tüm oyunda çok 
hızlı olmalısınız. Bombardıman ge- 
milerinin üstte taretleri olduğundan 
onlara alttan saldırın. Destroyerlere 


V 


hızlı dalışlar yapıp bir kaç tane say- 
dırdıktan sonra son sürat uzaklaşıp 
tekrar saldırın. En gıcık görevler ko- 
ruma görevleridir. Eğer bir gemiyi 
korumanız isteniyorsa biraz önden 
gidip oyolu temizleyin. Ama 
Hypgrspace'e önce koruduğunuz 
geminin girmesini bekleyin. Kendi 
etrafınzda dönerken roketlere dala 
;zor hedef olursunuz. 


Oyunun grafikleri gerçekten de çok 
hoş. Özellikle patlama efektleri çok 
iyi, ateşler parçalanan gemiden uza- 
ya dağılıyor. Gemiler çevredeki yıl- 


dızların ışığına 
2 iliöre renklendiri- 
3333111. 5 İİ tiyo r. Ayrıntılı 


bir gölgelendir- 
meyle keskin ke- 
narlara yumuşak 
bir görünüm ve- 
rilmiş. Müzikler 
olmamasına rağ- 
men çok iyi ses 
efektleri var. 
Ancak bütün bu 
teknik üstünlük- 
lere karşın hiç a- 
nimasyon. olma- 
ması büyük ek- 
siklik. Yine de görevler güzel hazır- 
lanmış olduğundan oyun insanı ya- 
vaş yavaş sarıyor. Tabii bunda savaş 
sahnelerinin iyi hazırlanmış olması- 
nın da etkisi büyük. Eğer uzay savaş- 
ları dayanılmaz bir şekilde sizi çeki- 
yorsa'”'ve büyük bir Harddisk'iniz 
a Darklight Gone alın. 


MERTAY GOMPUTER CLUB 
TEL: (212) 269 12 77 


P-60 işlemci ve 16 mb ram 
sürücü 370 mb hard disk 


DOS ve Windows 95 


İblislerim 


nı şey, artık bıkkınlık ver- 
başladı. Aptalın biri ters 
ler yapar, burnunu sok- 
reken bir yere sokar, altın 
tüm. dünyanın başını belaya 
sokar, sonra da kalkıp senden herşe- 
yi düzeltmeni beklerler. Aman yetiş, 
yanlışlıkla cehenneme giden kapıyı 
açtık, ne olur yardım et, bio-genetik 
deneylerimiz canavarlar yarattı, ça- 
buk koş, dünyayı yamyam uzaylılar 
işgal etti, vs., vs... Sizi bilmem ama 
“ben kahramancılık oynamaktan sıkıl- 
dım, hem de çoook sıkıldım ! Esasen 
gücün karanlık tarafına yönelen bir 
ruh için tüm evreni yok etmek gibi 
çok daha iştah açıcı konular varken, 
boyuna insanlığı yokoluştan kurtar- 
maya çalışmak ne büyük bir işkence | 
Basit bir bilgisayar oyunu bile olsa, 


bu durum zamanla insanın kabuslar 
görmesine sebep oluyor. Mutlu, hu- 
zurlu, neşe içinde bir arada yaşayan 
ve karşılık beklemeden sevip paylaş- 
mayı bilen, bütünleşmiş, tüm nefret 
ve önyargılarını geride bırakmış, aç- 
lik, savaş ve hastalığın ne olduğunu 
unutmuş, çocukların acı çekmediği, 
tabiat ve insanın teknolojiyle bütün- 
leştiği bir dünya... Uh, ne kadar mide 
bulandırıcı bir ütopya, sanırım kusa- 
cağım ! Ama durum artık biraz daha 
farklı benim karanlıksever küçük 
dostlarım, dişlerinizi bileyin ve deh- 
lizlerden yükselen taze kan ve çürü- 
müş ceset kokusunu içinize çekin,... 
şimdi yeraltında bir mezar k so- 
Suk ve sessiz saraylarınızı in: ime 
zamanı, nemli ve küflü dehlizlerde 
çeşit çeşit iblis ve canavarı sevgiyle 


leri de var. Bunlara 
bir biçimde değinece! 
celikle sistem ihtiyaçları nedir, 'bir ba: 
kalım. Dungeon Keeper hem DOS, 
hem de Windows95 altında çalışabi 
len bir oyun, Çalışması için gereki 
minimum işlemci P-60, ancak bir 
100 bence daha iyi olur. Gerekenih. 1 
fıza miktarı ise en az 16 mb ram ola- 
rak belirlenmiş. Kurulum esnasında 
ard disk üzerinde 65 mb kadar bir 
ihtiyaç duyan oyun, en az 
“bir ed sürücünüzün olmasını 
iyor. Alışılmışın dışında bir 


çekilde oyun multiplayer network o- 


yunlarım desteklemiyor, bu yüzden 
modem gerekmiyor. Tüm arabirim 
mouse ve tuşlar yardımıyla kullanıla- 
cak şekilde düzenlenmiş. Müzikler i- 
se cd üzerine kaydedilmiş ve tam tu- 
hun gıdası türünden şeyler, tabi 
i biraz karanlık bir ruhun... 


Orada, bir ülke var uzakta, bu ülkede 
irili ufaklı pek çok da kasaba var tabi- 


> kıvrandığı li görmek. Zaten eğlendi- 
rici bir meşgale sahibi olmadan za- 
man geçmiyor, hele bir de ölü 
seniz... Bunun için yapmanız gereken 
şey öncelikle gayet esprili hazırlan- 
mış açılış demosunu seyretmek, 
Diablo ve benzeri oyunlarla öyle tatlı 
dalga geçiyor ki, üç bin yıldan beri ilk 
defagü me fırsatı buldum diye- 
bilirim; Sonra iş& ulup. ilk kasaba- 
dan başlayarak karanlık ve kötü etki- 
nizi tüm ülkeye yaymalısını 25 Bunu 
nasıl yapacaksınız, bugüne 
dığınız tüm FRP, RPG ve 
de girip dağıttığınız mahzenl&ri; 3 
zarları ve tünelleri hatırlayın, işte şim- 
di bu tür yerleri inşa etme ve içlerini 
hazinelerle, çeşitli iblislere doldurma 
sırası sizde, Öncelikle her bölüme 


Bi başlarken elinizde birkaç Imp. biraz 


Salın ve içinde Dungeon Heart bulu- 
“nan bir salon oluyor. Dungeon Heart 
j dagğiiz şey mahzenlerinize enerji 

yan dev bir kristal kalp, eğer 
mn bunu yokederse işiniz 
© biter. Bazı bölümlerde rakiplerinizin 
— kalbine giden yolu bulup onu yoket- 
4. meniz gerekli. Imp dediğimiz şey ise 
en alt seviye yaratıklardan biri, ancak 
“onun yerini hiçbir şey tutamaz. Bu 
yaratık sizin her türlü işinizi yapabili- 
yak toprağı kazıp dehliz ve odaları o- 
luşturmak, altın çıkarmak, yerleri taş 
öşeyerek bir bölgeyi sizinkine dahil 
ek ve duvarları güçlendirip istila- 
cıların girmesine engel olmak onun 
başlıca görevleri. Bu yaratığı büyü ile 
istediğiniz miktarda oluşturabiliyor- 
sunuz, ancak her Imp bir öncekinden 
daha pahalıya maloluyor. Mouse iko- 
nu kazılabilecek bir toprak ya da altın 
bölgesi üzerindeyken kazma; şekli 
alıyor ve tıkladığınız bölgeler aydı! 
lanıyor, işi olmayan her Imp hemen 
koşup burayı kazmaya başliyor. 
Yapacak hiç işi olmayanlar duvarları 
sağlamlaştırmak gibi şeylerle uğraşı- 
yorlar. Imp dışında pek çok değişik 
karakter daha mevgut Ke ancak 


bunları mahzenlerinize çekmek için 
bir takım koşu ar yerine geürimeli. 
Öncelikle haritada Portalın yerini 
tespit edip oraya bir yol açmalısınız. 
yaratıklar size Portal Sayesinde gelip 
Daha sonra yan paneldeki 
apı an Lair seçeneğine 
tıklayıp, belli bir bölgeye Lair kurma- 
nız gerekli, bu kısım yaratıklarınızın 
dinlenmeleri için gerekli ve ne kadar 


büyük tutulursa o kadar iyi. Aynı şe- 
kilde toplanan hazinelerin saklanması 
için Treasure Room yani hazine odası 
inşa etmelisiniz. Yaratıklarınız bir süre 


«sonra adıkmaya başlayacağından bü- 


yük bir Hatchery yani tavuk çiftliği 
kurarak onların dengeli beslenmesini 
sağlamalısınız. Yaratıklarınız zindan- 
larda dolaşırken tepelerinde oluşan 
düşünce balonları size ne yapmaya 
gittiklerini ya da neler hissettiklerini 
gösterir. Eğer paralarını zamanında 
ödeyemez veya karınlarını doyura- 
mazsanız kızıp geldikleri gibi gide- 
ceklerdir. Her seviye geçtiğinde yeni 
bölümler kurmayı öğreneceksiniz. 
Training Room yaratıklarınızın eğitim 
yapıp seviye atlamalarını ve dolayısı 
ile EN daha başarılı olmalarını 
sağlar. 
nuzda Si cüler size katılacak ve ye- 
ni büyüleri araşurıp emrinize suna- 


klar her tür- 
rilmesinde 
adırlar. Daha 
izda burada 
Karanlik anlar sunarak 
çok vahşi ve güçlü i kontrolü- 
nüze alabilirsiniz. Pekiçok yehi yapı, 
farklı türde iblisleri mahzeninize çe- 
kecektir. Ne var ki bu yaratıkların ço- 
ğu kendi aralarında da geçinemedik- 
lerinden kavgaya tutuşabilirler, gözü- 
nüz devamlı üzerlerinde olmalıdır. 


Oyunun genel amacı bulunduğunuz 
bölgeye hakim olmak, ancak bu de- 
Şişik şekillerde oluyor. Genel olarak 
ilk bir kaç görevde kasabayı sizden 
kurtarmak için gelen kahramanları or- 
tadan kaldırmanız yeterli, ancak oyun 
ilerledikçe haritalar büyüyor ve rakip- 
leriniz değişiyor, bazen sizin gibi 
mahzenleri olan büyücülerle dövüş- 
meniz gerekiyor. Oyunun ara birimi 


se ikonu 


belirli bir bölge 


Ayrıca yardımcınızın sesi 
herşey hakkında sizi Hyatiyar. Bütün 
üretim ve envanter.bi ekranın 
sol tarafındaki beş. lümde 
toplanmış durumda, üstteki kısım kü- 
çük bir bölge haritasini gösteriyor, e- 
Ser köşesindeki parşömen ikonuna 
tıklarsanız bilinen tüm haritayı göre- 


bilirsiniz. Alttaki beş ikonlu kısım ise 
genel durumu, inşa edilebilecek bö 
lümleri, bilinen büyüleri, envanterde- 
ki kapı ve tuzak gibi nesneleri, mah- 
zenlerinizde dolaşan yaratıkları ve 
neyle meşgul olduklarını gösteriyor. 
Mesela iblis kafası şeklindeki ikona 
tıklayın, tüm yaratıklarınızın bir listesi 
ortaya çıkacaktır, ilk sütun boş ge- 
zenleri, ikincisi eğitim, araştırma ve 
inşaat ile meşgul olanları ve sonun- 
cusu da savaşmakta olanları gösterir. 
Eğer en baştaki tür ikonuna tıklarsa- 
nız sırasıyla en tecrübeli olanlarını e- 
linize alırsınız. Yaratıklarınızı bir yere 
götürmek için elinize alıp taşımalısı- 
nız. Bıraktığınız bölgede yapabile- 
cekleri bir şey varsa hemen işe koyu- 
lacaklar, yoksa bildikleri gibi davran- 
maya devam edeceklerdir. Tabii doğ- 
rudan yaratıkların üzerindeyken mo- 
use ikonu bir el şekline dönüştüğün- 
de sol tuşla alıp sağ tuşla bırakabilir- 
siniz ama hızlı olanlarını bu şekilde 


NN... 
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yakalaması biraz güç, unutmadan, e- 
linize aynı anda sekiz kadar yaratığı 
alabilir ve onları savaşın ortasına bıra- 
kabilirsiniz. Ancak tüm yukarda anla- 
tılanları yapabilmeniz için gereken bir 
temel şart var, üzerinde bulunduğu- 
nuz bölge sizin tarafınızdan ele geçi- 
rilmiş olmalı, bunun için de Imp sürü- 
nüz oraya gidip yerlere taş döşeye- 
rek bölgeyi zindanlarınızın bir parçası 
haline getirmiş olmalı. 


Oyun genel görüntü olarak bir strate- 
“ji demiştik, ancak farklı bir yönü var. 
Büyüler kısmından Possess Creature 
büyüsünü seçip herhangi bir yaratığı- 
nıza uyguladığınızda, onun bedenini 
kontrol altına alıyor ve mahzenleri o- 
nun gözünden görmeye başlıyorsu- 
nuz. Oyun burada birdenbire Doom 
tarzı bir hal alıyor, yaratığı mouse 


yönlendirip yön tuşları ile hareket et- 


, tiriyorsunuz. Sağ mouse tuşuna basa- 


rak tekrar eski stratejik görüş açısına 
dönebilirsiniz. Bu açıdan dehlizlerin 
görünümü oldukça iyi, insan neden 
bu engine ile bir “Doom tarzı oyun 
yapmadıklarını merak ediyor, ışık o- 
yunları bile yerli yerinde ve yaratıkla- 
rın hareketleri çoğu iddialı oyundan 
daha yumuşak ve akıcı, yazık ki hep- 
si bitmap olarak çizilmiş. Oyunun bir 
zayıf yanı yaratıklar üzerinde tam bir 
hakimiyetinizin olmaması, biraz baş- 
larına buyruk davranıyorlar, ama in- 
sanlar bile bu kadar çabuk sırt çevirir- 
ken bir iblisten ne kadar sadakat bek- 
leyebilirsiniz ki ? Bir diğer can sıkıcı 
unsur ise mahzenleriniz genişledip 
büyüdükçe, kontrolü kaçırdığınız 


duygusunun da onunla birlikte büyü- 
mesi, ancak Bullfrog buna da bir çö- 
züm getirmiş ve tamamen keçileri 
Sam; ,kaçırmamanız için oyuna bilgisayar 


ai, 


ay 


kontrolünde bir yardımcı katmış. ESC 
tuşuna bastığınızda çıkan menüden 
diğer pek çok şey gibi bu yardımcı- 
nın işlere katılım seviyesini ayarlaya- 
biliyorsunuz ve. haritanın yanındaki C 
ikonuna basarak devreye sokabiliyor- 
sunuz. Her ne kadar oyun bazen ol- 
dukça süratli gelişse de, çeşitli me- 
sajlar sizin genel durumdan haberdar 
olmanızı sağlıyor. Oyunun beş yıldız 
almamasının sebebi grafiklerin genel 
görünümünün yeterince temiz ve 
renkli olmaması, eğer Diablo ile dal- 
sa geçecekseniz, bence en az onun 
kadar net ve temiz grafikleriniz olma- 
lı. Şöyle bir bâktığımızda bu iyi bir o- 
yun, ama herkesi memnun eder mi 
ya da herkesin ilgisini çeker mi, onu 
pek bilemiyorum. Ama yine de kah- 
ramancılık oynamaktan bıkmış olan- 
larınız bunu sevecektir, işte ona emi- 
nim. 

Chainsaw Charlie 


KARNESİ 
STRATEJİ 
MERTAY COMPUTER (| 


P-60 ve 16 mbram 
4x cd ve 65 mb hard disk 


“Kendine güvenen 
«DVvunsevyerler, 


Kartel Bilgi İşlem'in 
Katkılarıyla 
Seçiyor! 


İşte muhteşem ödüller! 


Birinciye 
B Kartel Bilgi İşlem'den 


Yaz Fırsatı-PC 
intel Pentium 133 CPU 


Ünvanı 
B 12 sayılık Level 
aboneliği 


Mini Tower Kasa 
1.44 Floppy Disk Drive 
S3 64 V Plus Empeg Görüntü Kartı 


33.600 “Internal Voice“ özellikli 
Fax-Modem ii 
12x CD Rom Driver 

16 PNP Ses Kartı 

70 Watt Kolon 

Masaüstü Mikrofon 

Win 95 İşletim Sisitemi 


Nasıl Katılacaksınız? 
* Seçtiğiniz bir PÇ oyununu en oz 6000yaklaşık 
900 kelime), en fazla 7000 (yaklaşık 1000 
kelime) karakter uzunluğunda bir metinle tanı- 
Tin. 

* Oyun tanıtım yazınızı .xt ya da .doc formatın- 
da kaydederek bir diskette Level adresine 
postalayın. 

Derginizin içinden çıkacak formu doldurarak 
disketle birlikte yollamayı unutmayın. 

* Yarışmaya en fazla üç oyun tanıtımıyla katı- 
kabilirsiniz. Bunun-için Ağustos ve Eylül aylann- 


| siniz. 
* Son katılma tarihi 15 Eylül 1997'dir. Bu ta- 
rihten sonra gelen hiçbir katılım kabul edil- 


m Level Oyun Yazarı 


©©'da da dergide yeralacak formları kullanabilir“ Ekim sayısında açıklanacaktır. Ödüller Ekim 


M Kartel Bilgi İşlem'den Multimedia Kit 
İçinde 16 PNP Ses Kartı, Masa Üstü Mikrofon, 
12 hızlı CD ROM Driver, Mouse, Mouse Pad, 
Speakers, Disket, CD oyun ve Radıo kartı 
bulunan Kit. 

BE 12 sayılık Level aboneliği 


m Kartel Bilgi İşlemden 
10 adet en yeni oyunlar 
E 12 sayılık Level aboneliği 


meyecektir. 
Dikkat! Yalnızca orjinal formla gelen disket: 
ler yalişmaya dahil edilecektir. Formun 1Ol0- 
kopisi ya da oyun yazıları ve formun faksla 
gönderimi kabul edilmeyecektir. Birden faz- 
la tanıtımla katılmak isteyenlerin de disket- 
leriyle birlikte katılacakları tanıtım sayısı ka- 
dar orjinal form göndermesi gereklidir. 


Nasıl Değerlendirilecek? 
Gönderilen oyun tanıtımları Level editörleri ta- 
rafından- değerlendirilecek-ve “kazananlar 


ayındaki Compex fuarında sahiplerine verile- 
cektir. 


oyunları şu bilgisayar a- 
her zaman için iyi vakit 
komşunun çocuklarına 
için ideal nitelikte oyunlar 
to) r. Renkli ve hareketli grafikler 
keşfedilmeyi bekleyen yeni bölümler 
ve görülecek mekanlar adventurelar- 
dan sıkılan yada bilgisayar başında 
saatlerce uğraşıp kafayı oynat- 
mak üzere olan kim- 
seler için 


şu yaz günlerin- 
de buzlu bir su gibidir. 
Pandemonium işte böyle bir oyun 
hatta o kadar etkileyici ki playstation 
yada sega saturn'deki platfrom oyun- 
larını görüpte ağzı sulanan bir 

p<'ciyi tatilden bile 
döndüre- 


bilir (sanırım bu cümle yetiri kadar a- 
çıklayıcı). Bu kadar övgüden sonra 
daha fazla uzatmadan biraz konusun- 
dan bahsedeyim. Crystal Dynamics 
firması kahraman 
yarat- 


maya meraklı olan 

oyun firmaları gibi üç yeni karakte- 
re imza atmış. Boyalı yüzü ve çılgın 
gülüşüyle soytarı Fargus, onun konu- 
şan, çubuk tipli oyuncağı Sid ve kar- 
naval trapezcisi Nikki. Bu üç karakter 
büyücü eğitim seminerinde tanışırlar. 
Genç sihirbaz Nikki büyük büyücü 
Vu'nun kitabını aşırırlar ve Lancelot 
şatosunun balkonundan denemeler 
yaparlar. Hiç korku filmi seyretmemiş 
olacaklar ki neler olacağını bilmeden 
küçük büyülerle yetinmeyip onuncu 
level bir büyüyü okurlar ve kocaman 
bir yaratık şehrin üstüne gelip ,onu 
yutar. Yaptıkları hatayı düzeltme yo- 
lunu ararken istek aracının haritasını 
bulurlar. 


Konusu oldukça ilgi çekici gözüken 
bu oyunun minimum sistem gereksinimi 


Pentium 
100 işlemci, 16 Mb. Ram, 2x CD- 
Rom ve Windows 95 ayrıca 3dEx bir 
ekran kartıylada en iyi sonuca ulaşa- 


bilirsiniz. Tek bir Cd'den oluşan oyu- 
nu sürücüye yerleştirdiğiniz o- 
tomatik o ve 


kısa bir sürede 


Kurulumta- 
mamlanıyor. Oyuna geçme- 
den önce çıkan ufak pencereden 


800*600'e kadar çözünürlük seçe- 
neklerinden birini seçmeniz gereki- 
yor. Bundan sonra Xx tuşuyla Nikki ya- 
da Fargus'u seçerek oyuna başlanı- 
yor. Tabiki bu iki karakterin görüntü- 
leri dışında farklı özellikleride var. 
Nikki'nin çift zıplamasıyla yüksek yer- 
lere ve uzaklara ulaşabilirken 


Fargus'un saldırı stiliyle karşılaşaca- 


Sınız güçlü karakterlere karşı tetbirli 
olabililirsiniz. Öyleki sadece bölüm 


başlarında karakter seçimi yapıldığı 
göz önüne alınırsa bölüme göre se- 
çim yapmak gerektiği bazı bölümler 


için kaçınılmaz olabiliyor. Pande- 
monium'a ne kadar 3 boyutlu (3d) bir 
görüntü vermiş olsalarda 

aslında 


oynanış  açısın- 
dan 2 boyutlu bir yapıya SAND 

ve dinamik kamera açılarıyla zengin- 
leştirilmiş. Bu açılar oyunu 3 boyu- 
tunda ötesine taşısada ve oynayana 
gerçek 3d izlenimi versede en fazla 
2,5d denebilir çünkü gideceğimiz 
yollar, ileri, geri, içe yada dışa da ol- 
sa bizim yapmanız gereken sadece A 
ve S tuşlarıyla hareket edip gerekti- 
ğinde zıplamak için Space (Eğer 


Nikki'yi seçtiyseniz havada iken bir- 
kez daha bu tuşa basarak çift zıplama 
hareketini yapabilirsiniz) ve alabilece- 
Şiniz üç ateş gücünden birini Ctrl 
tuşuyla kullanmak yeri geldiğinde X 
tuşuyla eğilip üstünüzden gelen bir 
kuşu yada testereyi atlatmak ve birde 
Z tuşuyla mesela Fargus'un takla ata- 
rak saldırmak gibi hareketleri gerçek- 
leştirmek olacaktır. Oyunda 18 temel 
ve 6 bölümde bir olmak üzere 3 ta- 
nede boss yani ana karakterle dövü- 
şeceğiniz bölüm bulunuyor bu 


atlayıp, 
patlatmanın yanında çö- 
zeceğiniz dojazı iyi ayarlanmış bul- 
macalar bulunuyor. Düşmanlarınızı 

öldürmek için kafa- 
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düşmeniz yada ateş 
etmeniz dışında ilginç ve oyuna can 
veren, kayanın üstünde onu yuvarla- 


ge 
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yarak düşmanlarınızı ezmeniz yada 
kurulmuş düzenekleri çalıştırmak için 
etrafa koşuşturmanız gibi fikirler 
mevcut. Bunun yanında asansörler, 
ayarladıktan sonra fırlatan toplar, giz- 
li geçitler, bonus bölümleri, zıplatan 
karpuz yada örümcek ağları, hortum- 
lar ve de bize yön veren hava akım- 
ları gibi birçok değişiklik her bölüm- 
de yenilenerek sizin keşfetmenizi 


| kah- 


bekliyor. Bunlardan 


mişken 
yine her bölümün 

kendine özgü gergedan veya 
ateş saçan dragonlar,örümcekler, ne 
olduğu belirsiz garip sesler çıkaran . 


| yeni yaratıkları bulunuyor. Yine her 


bölümde temaya uygun müzik çalını- 
yor. Oyunda kaldığınız yerden de- 
vam etmek için kullanılan şifre yönte- 
mide sizi her seferinde en baştan 
başlamaktan kurtarıyor. Ayrıca işine 
yarayabilir diye ekliyorum oyunun 
Cd'sinde bulunan Charles adlı prog- 
ram kullandığınız karakteri kendi 

belirlemiş olduğunuz bir bmp u- 
zantılı çizimle değişti- 
rerek kendi 


ramanınızı ken- . 
dinizin o yaratabilmesine 

olanak tanıyor. 

Son söz olarak gerçekten oynaması 
zevkli, yönetimi oldukça kolay olan 
geniş bölümlere, orjinal fikirlere ve 
boss'lara sahip olan bu oyunu plat- 
form ve arcade hayranlarına ısrarla 
tavsiye ediyoruz. Çünkü görülen şu 
ki Pandemonium ilerde bir klasik ola- 
rak arşive geçmesi gereken bir oyun 
olacak. 


Murat KARSLIOĞĞLU 


MERTAY G OMPUTER 


Tel: (212) 269 1277 
Minimum sistem gereksinimli Pentium 100, 
16 Mb RAM, 30 Mb Hdd alanı, 
2x CD-Rom, Windows 95 


Yeni bir oyuna başlayın 
ve giriş kapısında aşağı- 
dâki kodu yazın: 

li 20763-090665”. ICtri) 
tuşuna basıp “OK” deyin. 
ICtrl| ve 10) tuşlarına 
basıp oyunu kaydetmeden 
çıkın. Eski save dosyaları- 
« nızdan herhangi birini 
açıp aşağıdaki şifrelerle 
istediğiniz bölüme doğru- 
dan geçebilirsiniz. 

LOBBY DRUM HALLI 
TAPESIRY GARAGE CHASM DALI 
ATMIC CELLAR VRROOM UNGE 


, Sadece yi 
“8351899 
Lİ " syazın ve $100,000,000 kazanın.” 


Seçenekler ekranında çabucak 
ENABLE yazarak tüm pist ve araçları 
elde edin. Yarş başlayınca ise CHEAT 
' N MODEsaçılana dek FA tuşuna basın, 
artık aşağıdaki hileleri kullanabilirsiniz. 
F5,-Bedava komple onarım. 
« — FO-Ölümsüzlük . . 
F7 Ekstra 30 saniye zaman. 
F8 -Zaman sayacını dondurur ve 
tekrar açar. 
Fİ -Anında 5000 kredi. 
CIRL-KEYPAD 1 -Uçuş modunu açar. 
3 Oyun esnasında JTab| ve IPageUpl 
tuşlarına aynı anda basın, sonra da |PJ 
tuşuna basın. Bu sizi ölümsüz kılacaktır. 


Oyunu komut satırı yazarak çalıştırın 
ve aşağıdaki hileleri e 


EN Örnek:” 
.FALL.EXE -MOWERDSTUFF 
Bü size gizli üniteleri verir. 
” ” 


- -MOGWERDSTUFF - Gizli'üniteler. 
Bunları Barracks sayesinde üretebilir- 
siniz. 

-MOCASH - CIRL $ ve CIRLE - para- 
— hizi artırır ve eksiltir. 


/ tuşuna basıp aşa” 


$» REGENWEAP-- Silahları ye- 


niler. 


mü Bitirir. . 
CLOAK - Görünmezlik. 
IRANGE - Sınırsız atış menzili. 


EYE - Görüş açısını değiştirir, 


Genie ismi Mele RADARMY ya- 
zın. Sonra ana menüdeyken 
CIRL#SAĞ SHIFT-8 tuşlarına basıp 
cheat ekranını açın. 


/CRYOEASY - Turistleri kaldırır. 

* /CRYOEASYZ - Mutantları kaldırır. 
/CRYOGOD - Ölümsüzlük. 
/CRYOCRED - 99 kredi. 
/CRYOMAD - FLAMME THROWER, 
/CRYOOD - OD CAR 
/CRYOSZ - SZ SURF 
/CRYOSM - Level 9od 
/CRYOSTEMETOUR - MINI-CAR 
/CRYOBLUR - MOTLION BLÜRUN! 


Bu kodlar size 14 ankh, 8 heart, tüm 
seviyelere geçiş hakkı ve ilgili silahı 


verir. 

AOIMFPIJ - Fire 
AOEMDPJ| “ice 
AOMMHPJJ - Shrinker 


Seviye Kodları: »* , d 
1s OMAAEBIA 

2. NAABEBAI 

3. ENALAKBI 

4. PELAIBBA 

5. KFCACICE 

6. AFICBAIM 

7. NGIAIBJ| — 
8. EHILAKAC, 

9. NILAIBKB 

10. AHICBAJE 

11. LOCACMGI X 
12. KACACIIM 

13. OAlAIDEB 

14. ELNAODE 

15. OFLAELJ e 
16. OGAJEEB 

17. AHMCBCMD . > 
18. AJECBDEF “* - 


Li 


Oyun esnasında aşağıdaki kodları 
yazın: 

LABEL - Sürücü adını ii 
RETRO - Arka-görüntü  - 
GARAG - Aracı onarır 
MAP - Bir harita gösterir 


REGENDAM - Tam sağlık. » 
& REGENALI - Herşeyi yeniler. * 
& WIN - Bulunduğunuz bölü- 


# 


Sıdaki kodları yazın: 

i 

* pi 

« HEALME - Tam sağlık i 
INEEDABUGGUN - Gun powerup 
NASIYIHOTIHANKS - Homing sni- , 
per grenade powerup 
HOLOCURİISFUN:- Decoy powerup 
TORNADOAWAY - Tornado powe- 
rup 

# ILIKETOLOB - "Mortar powerup * 

KILL - İntihar etmek i için 

Her kod seviye başına bir defa kulla- 


nılabilir. p 


hollywood - Bonus Track 
pioneer - Gizli Maci motorlarını 
“ güçlendirir 


Bu kodlarla aşağıdaki araçlar be 
bilirsiniz; 
guattro - Audi Ouattro, 
» ,armytruck - Askeri kamyon Vk 
semi - Büyük kamyon , 
bmw - BMW 
jeepyi -Jeepy) 
miata - Mazda Miata 
mercedes - Mercedes 
bus - Gkul otobüsü 
landcruişer - Toyota Landeruiser 
> volvo - Volvo-statiön wagon 
vwwbug -VW Beatle ş 


vanagon - VW Combi 


Bazıları 


o yerinde sayarken... 
— 14 y 


ürün listemiz © 
saymakla bitmiyor! 


Kartel Bilgisayar, bilgi ve iletişim teknolojisini kullanmak isteyenlere, 
yaygınlaşan servis ve yedek parça güvencesiyle sayısız seçenek sunuyor. 
Multi medya ürünlerinden yazıcıya, monitörden klavyeye, PC'den 


Macintosh'a kadar, dünyanın en ünlü markalarını dilerseniz evinize, 
dilerseniz iş yerinize taşıyor. 


Kartel Bilgisayar, yerinde saymak istemeyenleri, 

geniş ürün yelpazesiyle bilgi ve li 

iletişim çağına davet ediyor. 

Merkez Gülbahar Mah. Altan Erbulak Sok. No: ı Mecidiyeköy 80300 İstanbul Tel: ( 212) 212 06 6ı (pbx) Faks: ( 212) 212 06 60 


K A R T E L PC One Shop Şaşkınbakkal Bağdat Cad. No: 378/2 Şaşkmbakkal İstanbul Tel: ( 216) 363 15 59 (pbx) Faks: (216) 363 07 65 
Kartel Bilgi İşlem Ltd. Şti. PC One Shop Kadıköy Osmanağa Mah. Başçavuş Sok. No: 11/1 (Yazıcıoğlu İş Hanı Karşısı ).Tel: (216) 418 94 55 (8 Hat) 


İTERMEV TE 
OYUN 


Herkese merhaba! Şu anda 
dergide yeni'bir köşenin açılı- 
şına tanıklik'&diyorsunuz (sa- 
at: 12 civarı , tarih: 3 temmuz 
1997). Yukarıda yazdığı gibi 
köşe konumuz internet üze- 
rinde oyunlar. Tamam biliyo- 
rum, belki bazılarınız interne- 
te bağlı değilsiniz, modeminiz 
de yok, ama ilerde bir gün o- 
lur, şimdiden bilgi vermekte 
fayda var. Bu arada aklıma gel- 
mişken söyleyeyim, bilme- 
yenleriniz varsa, artık 0822'li 
hatlarda akşam 6'ya kadar 180 
saniyede, 18.00-8.00 arası da 
300 saniyede bir kontür atı- 
yor, duyurulur. Yani diğer bir 
deyişle Internette adam sizi 
yendi diye gaza gelip ikinci bir 
maç teklif etmek yok, ya da 
gecenin köründe deneyebilir- 
“siniz tabii... 


Neyse konuyu dağıtmayalım, 
ilk olarak aranızda herhalde 
Internet nedir, bilmeyen yok, 
di mi? Eğer varsa parmak kak 
dırsın, hiç teknoloji ve med- 
yayla ilgilenmediği için ceza- 
landıralım. Tamam, peki hak- 
lisınız, bilmemek Ayıp değil 
öğrenmemek ayıp, söylüyo- 
rum: Sayısız bilgisayarın tele- 
fonla bağlanması. Bana sorar- 
sanız bir tür “tanrıcılık”, yani 
düşünsenize bütün dünya a- 
yaklarınızın altında, oturdu- 
unuz yerden bir çok iş yapıp, 
bir çok yere gidebilirsiniz, 
korkunç büyük bir -kütüpha- 
ne, işmerkezi, eğlence diyarı, 
farklı bir dünya! Net üzerin: 
den tanışıp evlenenler bile 
“var. Aslında bu kötü, geleceği 
düşünüyorum da, orada her 
şey daha “cyber” olacak, her- 
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kes biraz daha uzak, soğuk ve 
tek başına olacak.... Daha ya- 
pay, ama daha basit; daha tem- 
bel, ama daha hızlı... 

Bir saniye yine ben uçacağım, 
bari konuya hızlı bir giriş ya- 
palım, fazla uzattık: 


Şimdi bir servis sağlayacısına 
bağlısınız, güzel bir modemi- 
niz var (28800'den aşağısıyla 
oyun oynamayı unutun), Şirin 
oyunlarınız ve telefon parası- 
nı ödeyecek kadar zengin bir 
babanız. Güzel, herşey hazır 
demektir, ihtiyacınız olan tek 
şey bilgi, onu da size biz sağla- 
yacağız. Internet'de bir çok o- 
yunu: oynamanız mümkün, 
bunların bazılarını oynarken 
ekstradan para ödemeniz ge- 
rekebilir. Biz işe son yılların 
en popüler oyunlarından Red 
Alert'le başlayalım. 


Red Alert'i install ettikten son- 
ra, aynı directory'e “wchat” 
diye bir program yükleyecek- 
tir, işte bu ufak progtamla in- 
sanlarla geyik yapabilir, veya 
Westwood'un üç oyununu oy- 
nayabilirsiniz — (monopoly, 
command & conguer ve r€d a- 
lert). Bunun için Önce 
wWww.westwood.com'a - gidip 
kendinize bir takma isimle 
(nickname), şifre (password) 
almanız lazım. Şifreniz e-ma- 
ilinize postalanacaktır. Daha 


sonra wchati çalıştırarak, “i- 
sim ve şifrenizi yazın, böylece 
programa girdiniz. Dikkat et- 
meniz gereken nokta sağ üst- 
teki seçeneklerdir, buradan il- 
kini seçerseniz sağ üstte beli- 
ren listeden herhangi birine 
girerek insanlarla konuşabik 
risiniz, yani programın geyik 
yapma kısımı. Diğer üç seçe- 
nekle oyunlara gidersiniz, en 
çok ilgi gören oyun Red Alert. 

Neyse her hangi bir oyunu 
seçtikten sonra, karşınıza çi- 
kan listeden herhangi birini 
seçerek (yanında “1” yazması 
lazım, “2”leri seçemezsiniz, bu 
sayı.© kanaldaki kişi sayısını 
gösteririr ve kişi sayısı Red A- 
lerin kanallarında 2'yi geçe 
mez. Kanal ise yukarıdaki lis- 
tedeki her bit isimdir, bunlara 
oda gözüyle de bakabilirsi- 
niz...) kanala girin. İsterseniz 
siz de yukarıdaki seçenekler- 
den kanal yaratıp, size birinin 
gelmesini bekleyebilirsiniz. 

Ev sahibi olmanın yararı ise 
hangi hatitada oynanacağı, 
kaç birlik ve parayla başlana- 
cağı gibi ayarları sizin yapma- 
nız, tabii ki hepsi eşit şartlar- 
da... Son olarak ev sahibi al 
tan “start game”e basarak o 
nu başlatır, bu arada tabii ki 
yun CDsinin drive'da ol 
lazım, biraz yükledikter 

Co “biraz” “oldukça” da olabi. 
lir, duruma göre..) oyuna 


larsanız. FI “i kullanarak kar- 
şınızdakine mesaj yollayabi- 
lirsiniz. Şunu da unutmayın ki 
oyun oynarken bağlantınız 
kesilebilir, bunun bir çok ne- 
deni vardır. Servis sağlayıcınız 
iyi olmayabilir, modeminiz 
hızlı değildir, karşınızdakiyle 
bağlantı uyuşmazlığı çıkabilir, 
Türkiye'de yaşıyor olabilirsi- 
niz vs. Wchat'de oyun olayı bu 
kadar, gördüğünüz gibi hiç ka- 
rışık değil, zaten ekran karşı- 
nızda olunca herşeyi daha ra- 
hât anlayacaksınız. Arada bir 
insanlarla geyik'de yapın, eğ- 
lenceli oluyor. Zaten inter- 
nette biraz konuştuktan son- 
ra televizyon seyretmek bana 
çok garip geliyor, bir tarafta 
herşeyi yapabilir, bilgi topla- 
yabilirsiniz, sosyallik; öbür ta- 
tafta ise size verileni izlemek 
zorundasınız, “hiç bir etkileşi- 
min olmadığı bir dünyaya 
#mahkumsunuz, asosyallik... 


Neyse biraz da www.igi.net- 
den bahsedelim, burası bir 
dünya ligi , bir çok oyuncu- 
nun (binlerce) skor tablosu 
tutuluyor. Biri oradan hangi o- 
yunların mı dedi? : Comanche 
3, Xwing vs. Tic Fighter, Mo- 
nopoly, Blood, Links LS, Links 
IS Pro, Red Alert, Team RA, 
Warcraft Iİ, Team War>2, 
Cyberstrom, Chessmaster, C & 
€, Subspace, Duke 3D, Ouake, 
Descent,. Descent2, Canasta, 


Deadlock ve Multiplayer R A. 
Ama dikkatinizi çekerim bura- 
da bu oyunları oynayamazsı- 
nız, burası sadece bir igdir. 
Bu oyunların oynanması için 
wchat gibi programlara ihtiya- 
Ciiz'var. Bu arada wchate ve 
laddera (Www.igl.net) üye ok 
dimak tamamen bedava, ama di- 
ğer programlar için aynı şeyi 
söyleyemeyeceğim. Örneğin 
bu programların en ünlüleri 
olan “Kali”yi 20$'a ömür bo- 
yu, Mplayer'ı 29.95$'a bir yıllı- 
ğına, TEN'i 19.95$'a bir ayliği- 
na alabilirsiniz. Bunlardan Ka- 
Iyi kullanarak ladderdaki bü: 
tün oyunları oynayabilirsiniz, 
ayrıca oldukça da popüler bir 
program. Aynı şekilde TEN de 
çok ünlü ve size sağladığı bir 
sürü ayrıcalık varmış, 'duydu- 
ğuma göre sizde ölmüâyan oyu- 
nu bile oynamak mümkün- 
müş, ne diyelim.parayı veren 
düdüğü çalar. 

Çok kısa ladder'dan bahset- 
mek gerekirse, dediğim gibi 
bu bir lig. Ama futbol Tig ligi gibi 
puan hesabı değil ve de çok 
mantıklı. Aksi takdirde en çok 
oynayan en yüksek puanı alır 
ve:birinci olurdu, adamlar çok 
güzel bir sistem yapmışlar. 
Öyle ki 5-10 Kere oynayıp 
dünya birincisi olmanız müm- 
kün (biraz küçük bir ihtimal a- 
ma...). Sistem şöyle, eğer ligde 
sizden daha yukarda olan biri- 
ni yenerseniz, onun ve sizin 


İÜ esince Chn Cum haneli uk. ram A İEİ 
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282 People 67 Channels 
Chat channels 

2 RSAkUSA 

1 siamendjoan 


private 


17/ Beşiktaş/ Male 
<timeous> Level dergisini biliyormusun 


İ<timeous> alon0? 

5 İlarkmoon : yallah 

lurkmoon : yallah 

 İarlamoon : simit türk müsün? 

— İturkmoon : neden sordun time? 
İSmiths  : simit ebendir dogru konus 
İfello © ; selam millet 

“İkurkmoon : pardon 

— İterkmoon : simitler 

 İtarkmoon : niohohoh 
 İxtimeous> ÇOCUKLAR BENİM VAKTİM YOK! 


1 TUT 
4 turk aranıyor 
3 Vampires 


User List 


turkmoon 


“T Piayer info “Game Setiings Emmi e 
 İNamefi iii Unit Count 0 Bases ON O Scenario: A Path Beyond.fLg) | 
“ |Cetor fi icimi Il Tech Levek: 10 Ore OFF ) 
side öermany e Credit; J000U Crstes Orf | 


e Cap, Flag OFF Shroud idle 


e) Gevimeli Ağ. | 


ET Rİ 


derece farkı bölü iki kadar yu- 
karı çıkarsınız. Örnek : Ben 
ligde 1800.'yüm, eğer 1000.'yi 
yenersem (1800-1000)/2 - 400 
sıra yukarı çıkıp 1400. olaca- 
ğım, basit bir mantık. Eğer siz- 
den aşağıda olan bir kişiye ye- 
nilirseniz aşağı düşmüyorsu- 
nuz, aşağı düşme sadece sizin 
altınızdakilerin bir şekilde yu- 
karımıza çıkımasıyla olur. Bu- 
nun gibi daha bir kaç tane da- 
ha kural vat, tabii'bunlar sade- 
ce www.igl.netiçin geçerli. Ta- 
bii ki de daha bir sürü farklı o- 
yun ligi var ve hepsinin kural- 
ları farklı. Bu arada R A ligine 
katıldıysanız, wchat'i kullana- 
biliyorsunuz; yani bir prog- 
ram falan almanıza gerek yok, 
kendinize rakip oyuncuları i- 
se, programın geyik yapma 
bölümündeki Red Alert kana- 
lundan bulabilirsiniz, oraya 
gelince herşeyi anlarsınız Z€- 
ten. İnsanlarla konuşun ve ta- 
kıldığınız her noktayı sormak: 
tan çekinmeyin, elbet birileri 
yardımcı olur. 

Şimdi size X-wing vs. Tie Figh- 
ter'ın nasıl oynandığını da an- 
latacaktım, ama valla yerim 
kalmadı, işallah bir daha ki se- 
fere... 

Tabii bu arada yeni bir sürp- 
riz: Sevgili derginiz Level da 
artık siber uzayda (bu Internet 
oluyor, bilmeyenler için..) ye- 
rini alacak/ alıyor/ aldı (siz 
bunları okuduğunuz sırada 
muhtemelen üçüncüsü). 


Umarım böyle bir köşe hoşu- 
nuza gitmiştir; istek, eleştiri 
ve düşüncelerin bir köşe için 
ne kadar yararlı olduğu düşü- 
nülürse sanırım sizin de bir 
şeyler yapmanız gerekiyor. 
Ece ne diyelim, kendinizi bu 
dünyalara çok fazla kapatma- 
yın, açık havanın kokusunu u- 


. mnutmayın ve yaptığınız işle 


mutlu olun (köşe güzin abla 
köşesi oldu ma 


Gökhan “imc 'Habiboğlu 


& Batu Hergünsel 


YalenceePEmail.net & 
'gucdrusePEmail.net 


kem Bitiş Düdüğünü Ça- 


haksızlık, her seferinde 
yle oluyor. Önce PC için bir oyun 
çıkıyor, iyi ve kötü yanları PC kullanı- 
cıları üzerinde test ediliyor ve sonra 
daha geliştirilmiş, daha temiz bir ver- 
siyonu Sega ve benzeri makineler i- 
çin derlenip piyasaya sürülüyor. So- 
nuçta bütün o bug ve patchlerle biz 
PC kullanıcıları muhattap olurken, Se- 
ga sahipleri sorunsuz ve geliştirilmiş 
oyunları alıp rahatça oynuyorlar. Ya- 
vaş yavaş kendimi deney faresi gibi 
hissetmeye başladım. Tabii Saturn'e 
Fifa 97'yi takıp oynamaya başladı- 
gımda bu durum tekrar kendini gös- 
terdi, üzerinde aşırı dozda amfetamin 
denenmiş bir kobay gibi acı ve öfkey- 
le olduğum yerde kıvranmaya başla- 
dım, neden, tekrarlıyorum, neden PC 
oyunları böyle kaliteli olamıyor ? Bu 
futbol oyununun PC ve Sega Saturn 
versiyonları arasındaki kalite farkı o 
kadar belirgin ki, gidip bilgisayarımı 
camdan yolcu etmemek için kendi- 
me neden yaratmak zorunda kaldım, 
aslında bu konuda fazla zorlanmadım 
da... Bugüne dek PC için döktüğüm 
parayla rahatça şimdikinden daha 
büyük ve hızlı bir motorsiklet alabilir- 
dim, insanın düşündükçe elleri titri- 


yor. Açık konuşmakta fayda var, ben 
futboldan nefret ederim, hem de ala- 
bildiğine nefret ederim. Ama bu o- 
yun karşısında ben bile kendimi tuta- 
mayıp saatlerce Sega'nın başında top 
peşinde koşturdum. Zaten bu oyu- 
nun ne kadar iyi olduğu hakkında 
mutlaka herkesin kulağına birşeyler 
çalınmıştır, ama Saturn grafikleri ve 
game pad ile birleşince iş tamamen 
çığırından çıkmış denebilir. Öncelikle 
maç öncesinde takım seçmek ya da 
karşı takım hakkında rapor almak gi- 
bi pek çok detay bu oyuna yeterli 
dozda strateji havası katıyor. Karşı ta- 
rafın zayıflıklarını tam anlamadan 
yüksek zorluk seviyesinde bir maçı 
kazanmak çok zor, sporcuların per- 
formansı çok değişkenlik gösterebili- 
yor ve siz istediğiniz kadar tuşlara 
bassanız da zayıf bir adam hızlı bir 
hücum oyuncusunu asla durduramı- 
yor. Tabii daha kolay seviyede yapay 
zeka sizin paslarınızın ve vuruşlarını- 
zın aldığı falso miktarını otomatik o- 
larak ayarlıyor, ancak normalda hızlı 
düşünmek ve hareketlerinizi duruma 
göre planlamak 


bl ie 
serçek bir müsal 


setmenize yetiyor. Grafiklere gelin. 


lanmış, hareketlerinin yumuşaklığı ve 
gerçekçiliği ise görülmeye değer 
doğrusu. Tabii bu durum uzak kame- 
ra açılarında öyle pek belli olmuyor, 
ancak yakın plan çekimlerde, mesela 
gol atıldıktan sonra ağır çekim tekrar- 
larda ya da sevinen oyuncular samba 
yaparken ve golü yiyenler üzülürken 
kamera onlara yaklaştığında grafikler 
iyice gerçekçi bir hal alıyor. Bazen 
başkası oynarken oturup seyretmek 
bile çok zevkli oluyor, hele bir de iyi 
oynanıyorsa... Bu tür oyunlarda ga- 


futbolcular üç boyutlu olarak tasar- 


me pad ve klavye arasındaki fark ise 
iyice ortaya çıkıyor. Eğer Sega ala- 
caksanız iki game pad almayı da ih- 
mal etmeyin, bu makinelerin esas 
zevki o zaman ortaya çıkıyor. Sonuç 
olarak bu oyun gerçekten muhteşem, 
daha yanına yaklaşabilecek bir futbol 
oyunu bildiğim kadarı ile piyasaya 
çıkmadı, insana tek başına Sega aldı- 
rabilecek bir potansiyele sahip... 


Maddog Mekiller 
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SEGA SETURN 
Fiyatı: 75 $ (KDV Dahil) 


NBA LİVE 97 


AMERİKAN USULÜ 
BASKETBOL 


ne NBA kupasını almak 
uz civarında takım kı- 
mücadele eder, kaza- 
erindeki patlamanın ya- 
ni Çernobil maytap gibi kalır. 
Ancak ne var ki, tüm bunlar oynanan 
karşılaşmaların gerçekten seyretme- 


L 


e — 
#4 


sporda 


alışılmış 
tarzda holi. 


nin pek bulu m 

insanın e 
redebilmesi de artı bir puandır. 
Electronic Arts tüm bu heyecanı alıp 
bilgisayar oyuncularının dünyasına 
taşımak ve fazladan birkaç dolar ka- 
zanmak istemiş, üstelik bunu iyi de 
becermiş. Ancak küçük bir detay var, 
eğer bu spora pek ilgi duymuyorsa- 
nız ve duymaya da niyetiniz yoksa o 
zaman tatmin olmayacaksınız de- 
mektir. Çünkü NBA LIVE 97 tam an- 
lamıyla işi bilen ve zevk alanların o- 


yunu. Öncelikle işin bir taktik yönü 
var, 95-96 sezonunda NBA'da yeral- 
mış olan 29 takım ve yaklaşık üçyüz 
oyuncunun tüm istatistiksel bilgileri 
oyunda mevcut, eğer gerçekçi zorluk 
seviyesinde oynarsanız adamlarınızın 


OY ” 
#dukça iyi sayılır, ne var ki Fifa 
97'de olduğu kadar değil, ba- 
zen uzaktan kiminme;yaptığını 
anlamak zor olabiliyor. Ancak 
“yine de biraz oynayinca insan 
buna. alışabiliyor... Oyunda .tüm 


rallar ve hareketler mevcut, eğer is- 
terseniz bunları kapatıp oynayabilirsi- 
nizi ama esas şenlik All-Stars seviye- 
sinde sezon oynamaya kalkınca baş- 
lıyor, spikerin yorumu ve seyirci te- 
zahüratı dahil seyretmesi muhteşem 
görüntüler ortaya çıkı Buna bir d 
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SEGA SETURN TOP 10 LİSTESİ 


1. Fighters Megamix 
2. World Wide Soccer 97 
3.Tomb Raider 


4. King Of Fighters 
5. ManxTT 
6. Black Down 
7. Commard and Conguet 
8. Fifa 97 
9. Need For Speed 


10. Vitura Cop2 With Gun 
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ABONELİĞİNDE 
YAZ FIRSATI 


YAZ AYLARI BOYUNCA 
12 AYLIK LEVEL ABONELİĞİ SADECE 5.000.000 TL 
6 AYLIK LEVEL ABONELİĞİ SADECE 2.750.000 TL 


YAZ FIRSATINI KAÇIRMAYIN 


a aa 


2. taksit 3. taksit 


ABONELİK ÜCRETL 


RETLERİ çabonelik başlangıcı Nisan 97) Peşinat o (15.05.1997) (15.06.1997) 
(12 ay/peşin 5000.000- TL Cİ 12 ay/3 taksit 2.300000-T. 2.300.000.-T1 2.300.000.-7L 
LİG ay/peşin 2.750.000.- TL Cİ 12 ay/3 taksit 2.250.000.-1. 2.250.000.-7L 2.250.000.- TL 
ÖDEME ŞEKLİ 1 KREDİ KARTI ÖDEMELERİNİZ İÇİN AŞAĞIDAKİ BÖLÜMÜ DOLDURUNUZ. | 
İLİ Banka havalesi | ÇİŞ MSA | ğ Masler/ Eurocap 
LI Kredi kartı (Sadece peşin ödemeler için geçerlidir) | ee. TL Kredi kartı hesabımdan tahsil ediniz. | 
Lİ Posta çeki | 


Ni N | | Kart No. 
TESLİM ADRESİ 


| b, Lİ 
İm kullanma tarihi | 
Ad-Soyad | 

: | Jİmza 
Firma İsmi | | İ 


Adres Vogel Yayıncılık Ltd. Şti. - İstanbul 

Osmanlı Bankası Levent Şb. Hesap No: 337 655-353 
Yapı Kredi Bankası Otosanayi Şb. Hesap No: 1-002808-4 
Toprakbank Levent Şb. 234328 p 

| Posta Çeki: 10530 42 


Kodu Posta Adresi Peker Sokak, 26 Kat: 3 Levent 80620 İstanbul 


Telefon : (212) 283-4244 (Pbx.) Fs: (212) 281-3908 

Telefon Ev | FATURA BİLGİLERİ 
ni | 
iş , | | 


İmza | 


Vergi Vergi 
Dairesi No 


Meraklı gençler 
SOHO artık Türkiye'de 


Evet, artık odanız büyüyecek 
bilgisayarınız, CD'leriniz, disketleriniz, kitaplarınız, 
oyunlarınız, dosyalarınız, yazıcınız, kağıtlarınız, evet 
odanızdaki herşey kendine bir yer bulacak, 
Çünkü Dünyaca ünlü SOHO sistemleri artık Türkiye'de 


SOHO küçük mekanlarda, büyük dünyalar kurar 


Bp 
VE see 
a 
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Se 


Türkiye Dİstribütörü: 
DEKSAN İMES Sanayi Sitesi B Blok 202 Sokak No: 10 - 12 Dudullu İstanbul 
Tel: (216) 3643435 -36434 36 - 36433 95 Faks: (216) 364 39 10 


Bir SEGA klasiği... : 

Sonic 3D ile MEGA DRIVE Il'nin 

üç boyutlu dünyasını keşfedin... 

© 16 bit oyun konsolunda rakipsiz... 

e Biribirinden etkili grafiklerle ve zengin efektlerle 
birleştirilmiş tam kontrol, hızlı aksiyon... 

© 700'den ki oyun... 

© Zengin aksesuarlar... 
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